OTAZKY A ODPOVEDI

FALLOUT BIBLE

ODPOVEDI CHRISE AVELLONA 2 BIBLI VYDANYCH UV ROCE
2002

by Vault Silené Brahminy

Bibli prelozil: petruschka zpracoval: Ratman

Vroce 2002 zacal Chris Avellone vydavat Bibli Falloutu, toto rozsadhlé dilo “odtajiiuje” mnohé
z designovych dokumentli a my se diky tomu dovidame jak mély pivodné Fallouty vypadat, co bylo
v planu, ale nakonec se do finalni verze nedostalo a samoziejmé s tim souvisi fada dotazli, které vrtaji
nejednomu hraci v hlavé. Diky nasemu vaultu mate moznost si celou bibli pfecist v cestiné, ale informaci
v ni je mnoho, a tak jsme se rozhodli vydat v§echny biblické udaje z roku 2002 v tématicky uspotadanych
celcich, zde naleznete naprosto vSechny otazky, na které Chris odpovidal, pfejeme vam pfijemné pocteni.
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Drunk Monk

Vsiml jsem si, Ze po dokonceni F2 se zméni dialogy lidi v NR. Pro¢ jste tuhle moZnost zpracovali jen
pro New Reno? Malo ¢asu?

Délal jsem na tom jen j& a nemluvili jsme o tom, protoze vSichni byli moc zameéstnani (surfovani po pornu
sezere hodn¢ Casu). Dohadovali jsme se pak, jestli nechame hrace pokracovat i po porazeni Enklavy. Matt a
Feargus chtéli piivodné ty kecy v NR vystfihnout (zdalo se jim, Ze nenavazuji na d¢j), ale nakonec jsem je
uprosil, at’ to tam nechaji.

V Golgoté muzes z jednoho hrobu vykopat Zivého ghoula. Kdo to ma byt?
Lennyho fotr.

V Chramu Zkousek mate k dispozici Stangli dynamitu — jak se k ni ti primitivni vesni¢ani bez
kontaktu s okolim dostali?

Asi se jim tam valela stejné jako ta nefunkéni pistole, se kterou si hrala Starsi v intru. Chram Zkousek je
viibec jedna velka zahada — tfeba ty mechanické dvete tam taky nesedi. Oficialné ale jde o vesnicany
prestavény kostel nebo mozna staré muzeum.

Existuje néjaka moZnost jak ojet Zenu i dcerku pana Bishopa?

Ano — doprav Bishopovi kuffik od Moora z VC a budes se moci volné pohybovat po celém Sharks Clubu a
0jizdét, koho jen chces. Oviem bacha, at’ predtim nepobije$ Najezdniky — to by mohlo Bishopa kapku
nasrat.

Marcin

1. Odkud jsou SuperMutanti ve Falloutu 2, kdyZ v jedni¢ce byly kadé, v nichZ vznikali,
zniceny?

2. Jaky ma efekt zavislost na hie Tragic?

1. Mutanti ve F2 jsou zbytky Masterovy armady, ktefi po konci F1 utekli na vychod. Master jich
nadé¢lal mnoho a ne vSichni byli v okamziku exploze v katedrale nebo ve Vojenské Zakladné.

2. Zavislost na Tragicu je neSkodna — je to nardazka na hru Magic the Gathering.

3. Radiace podle Tima Caina, FEV a radiace podle Chrise Taylora. Diky informacim ziskanym

veer

tak...

Sagittarius A

1. Pro¢ uzival tanker Valdez palivo, namisto fliznich baterii? Byl to pireci moderné vyhliZejici stroj
(ma na palubé Vault vrata a je automaticky) a paliva bylo na rozdil od baterii zatracené malo.

2. Co je vlastné Poseidon Oil za spolecnost? Vlastni jaderné zakladny, vojenska plavidla, palivo,
fuzni energii, zakladny, tiskne mapy (mapa L.A. ve F1). M4 i vlastni pocitacovou sit’ s napojenim na
NORAD, bunkry a nakonec i Enklavu. Je to néjaka vladni organizace?

3. Kapitan vyklada, Ze byl v Navarru technikem. Jak se mu povedlo utéct? A kde byl pivodné FOB,
neZ se dostal k Enklavé?

4. Jak se dostal NavComp do V13? A co tam délal chudiak mrtvej Ed? Byl venku je§té pred hracem
nebo byl z jiného vaultu?

5. Jaké chemikalie skladoval Metzger v kostele? Byly z VC a sméfovaly do NR, ale co to bylo za
sajrajt?

6. A jak se Metzger dozvédél o radiovych prenosech mezi Salvatorem a Navarrem?

8. Co bylo v Moorové balicku?

1. Netvrdim to se 100% jistotou, ale milj nazor je, Ze:

A. I pfes ty Vault dvefe a automati¢nost nemusel byt tanker zrovna nejnovéjsi. Z pohledu roku 2070 mohl
byt velmi velmi stary. Bylo asi pfili§ obtizné pfizpisobit ho vyuzivani fuzni energie. Nevime ni co tom, zda
lod¢ v roce 2070 vyuzivala fizni energii, ackoli vojenska plavidla si ano.

B. Poseidon Oil (béhem predvale¢nych let) se mozna vyhybal uzivani fizni energie, protoze by to $lo proti
image spolecnosti. Plus — myslenka tankeru jezdiciho na baterky je trochu... smésna.

C. Fuazni baterie jsou snadno k dostani, coz by pro hrace zni¢ilo narocny a zajimavy kol (vyjednavani se
Shi a Hubology).
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D. Navic fakt, Ze tanker jede na palivo sedi k tomu Ze:

1. Jedes na ropnou plosinu

ii. Evokuje Valdez z naseho svéta

iii. Pomaha navodit atmosféru nedostatku paliva, coz byl jeden z hlavnich divoda Velké Valky

2. Poseidon Oil je jedna z obfich pfedvale¢nych megakorporaci. Tvofila vlastné€ stat a vladu samu o sobé.
3. Navarro mélo znacné problémy s dezertéry (napt. Dr. Henry v NCR). I pfes zpustlost a nebezpeci
pustiny preferovalo mnoho lidi volny Zivot v nebezpeci, nez nablejskané, bezzivotné, ocelové stény bunkrt
Navarra a jeho vojenskou Sikanu.

4. NavComp ve V13: Asi jsme ho tam umistili, abychom hrace donutili vypravit se do V13. Ed se podle
Chrise Taylora vypravil ven jesté pied hracem i Taliem. Je o ném pojednano v jednom z pfedchozich
updatti.

5. Metzger: Prosté n&jaké chemické svinstvo, které mélo urychlit proces vyroby Jetu z brahminich sracek.
7. Metzger a radio: To by mohl védét Dave Hendee. Mozna mél funkéni radio nez jej rozbil a chtél po
Vicovi opravu. Mélo to pomoci nastinit vazbu Salvatort s Enklavou, podobné jako Vertibird v Klamathu.
8. Byly v ném dvé¢ véci: (1) po pfedani kufru se v Bishopové kapsach objevi dva superstimpaky. (2)
Nahravky z databaze VC. Bishop cht¢l znat pfesny rozpis strazi VC, aby mohl vypracovat plan na jejich
uplaceni/zdrogovani ¢i jiné metody“ptesvédcovani”.

Master Chef

Minule jsi tvrdil, Ze ten amputovany palec Horriganovi nic neudéla, ale ja to zkusil a jeho HP se
zménily z 999/999 na 996/996.

Pravda — trochu ho to pfiotravi, jako asi kohokoli jiného, ale neberte prosim vazng, ze by jej to mélo zabit.

Sagittarius A

V jednom z minulych updati mluvi§ o Chanech jako o zufivych bojovnicich, ktefi nejradéji bojuji
télo na télo jen s noZem. Ovsem ve hi‘e jsou to vyloZené pistolnici.

Nevim, pro¢ byl jejich koncept zménén. Piivodné na nich délal Scott Cambell, ovsem dodélaval je myslim
Chris Taylor. Mozna se mu zdalo, Ze jsou s nozi piilis§ slabi.

Kotbogdan

Uvazoval jsem o V15 a generatoru, ktery tam mate opravit. Mimo to s nim moc udélat nejde — byl
snad puvodné soucasti rozsahlejSiho questu? Co tam délaji ty silova pole? MoZna by je po opraveni
generatoru mohli pouZit squateri jako ochranu pi'ed okolnim svétem...

Designér k tomu fika: Na to si moc nevzpominam. Snad kdyZs to opravil, zapla se svétla. Zaroven s nimi se
vSem zaply i obranné mechanismy, s nimiz se pak hra¢ musel vyporadat.

Dave

Mam takovou teorii, Ze Cassidy je synatorem MacRaye z F1. Je k tomu i par dukazu:

Stejny model postavy

Oba jsou dob¥i p¥i boji beze zbrané

Vékovy rozdil odpovida

Kdyz se pokusi$ prodat Cassidyho jako otroka, je nahle pfejmenovan na MacRaye

Odpovéd zni — ne. Neni to MacRaytv syn. Kazdopadné jsi ale shromazdil hezkou fadku diikazt a kdyby se
Cassidy neékdy chtél soudit tieba o dédictvi po papinkovi, mél by snad i Sanci.

Jméno MacRae je nas vtipek — jde o prostiedni jméne Fearguse Urquharta. Pozdéji jsme jej pfejmenovali,
nicméné v rozhovoru s otrokafi staré jméno zdstalo jako bug.

Brady Brewer
Ma Vice-Prezident Carlson v NCR néjakou funkci mimo toho, Ze jej mate sejmout?
Ne — prost¢ jej mate zabit pro Bishopa... finyto.

Henri

V jedné z minulych bibli tvrdis, Ze Vault Dweller se narodil roku 2141, spravné? Pozdéji jsem nékde
na netu nasSel obrazek s pravidly pro Zivot ve Vaultu. Stdlo v ném také, Ze jelikoZ zasoby ve Vaultu
jsou omezené, lidé se v ném béhem svého pobytu nesmi rozmnoZovat. To by znamenalo, Ze Vault
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Dweller musel do Vaultu prijit v dobé zac¢atku Velké Valky 2077. TakZe jak? Jsou ta pravidla
napsana Spatné? Ostatné V13 byl navrZen k tomu, aby vydrzZel zavieny po 100 let.

Edova poznamka: Ukazalo se, Ze obrazek pochazi z knihy pravidel (které budou muset projit potradnou
revizi) pro Fallout PnP na adrese http://pub90.ezboard.com/bfalloutpnp53576)

Dalsi otazka se tyka Stars$i — v jakém pribuzenském vztahu byla k Vault Dwellerovi a Vyvolenému?
Kdyby byla jeho matka, pro¢ by bylo stale uZivano slovo piredek?

Takze:

1. Vélka zacala 2077

2. Vault 13 vypustil Vault Dwellera ven roku 2161

3. Takze mas pravdu — je to zmatené. Podle mée se tedy lidé ve Vaultu mohli mnozit, ale porody byly pfisné
kontrolované, aby neohrozily cely systém.

Starsi je dcerou Vault Dwellera a matice Arroyska Vyvoleného.

Predek prost¢ zni lip no...

Suicidal Bob

Tvrdil jsi, Ze Enklava je schopna po siti sledovat zaznamy obyvatel Vaulti i zaznamy v jejich Pip-
boyich. Nemohli by tedy zjistit i lokaci Vault Dwellera a nasledné i Vyvoleného? Asi by jim bylo
celkem podezi‘elé, Ze se mota vzdy tam, kde se néco déje (“ztrata” planu vertibirdi apod.).

Za ideélnich podminek by jisté mohli kontrolovat tat’ku i synka, ale ve skutecnosti se vyskytly n¢jaké
potize (mizeme vyloucit F1, protoze v t€ dobé jesté Enklava oficialné neexistovala a ani Vaulty jesté nikdo
nebral jen jako sociologické experimenty).

Takze: Vaulty byly ¢asti soc. experimentu a ten by byl na h....o, kdyby nebylo jak ziskat zdznamy o ném.
Proc tedy nesledovali Vyvoleného?

2. Po Velké Valce bylo mnoho siti mezi Valty i dal$imi organizacemi nenapravitelné poskozeny. Ovsem
byla to Enklava, ktera poslala do V8 signal: “Vzduch je Cisty.” Coz se marné snazi vysvétlit Lynette. Byli
schopni vyslat tento signal i do V13, ¢imz je pfiméli oteviit vrata. Dorazily vertibirdy, vyslali signal,
posbirali “testovaci subjekty” a zase vypadli. PIPBoye v té chvili nikoho nezajimaly.

3. Vystopovani PIPBoyt sice je mozné, nicmén¢ nikterak snadné. Mohli by se pokusit provétrat éter a najit
tu spravnou frekvenci, ale potiebovali by znat ptesnou verzi PIPBoye. Navic nikdo nemohl tusit, Ze n&jaky
$pinavy domorodec vlastni tak sofistikovany pocitac. Obyvatele V13 méli, tak pro¢ patrat dal?

4. Navic jen malo lidi v Enklaveé znalo celé pozadi véci — zbytek byli jen pésaci.

Jonathan Agnew

A. Byli roboti ve FoT inspirovani boty z Wastelandu?
Zeptal jsem se designért FoT a fekli, Ze ne.

Takze - ne

B. Pro¢ jste ve F2 vyménili zatky za ty “zlaté” mince? Ubéhlo uZ podle vas dost ¢asu, aby lidé opét
Nékdo (ja ne!) nemél zatky rad. J& osobné je zboznuju, ale od toho incidentu s toaletnim papirem uz tady
nemam hlavni slovo...

C. Méli jste néjaky specificky divod, pro¢ nemiiZe réva Shii rist na jiné pidé (mluvim o révé
pohlcujici radiaci ze zavére¢ného filmu)?

Myslim, ze jsme prosté z hernich diivodi chtéli zbytek pustiny zachovat jako hezké, zaprasené, ozafené,
smrtici misto.

Geraldo/Darkblade

Costéjem v hlavni roli?

2. Jak miZu zjistit, na jaké urovni jsou ma NPC?

1. Ne (pozn. ptekl: Hurd). Postak obsahuje par dobrych momenti, ale kniha, ze které vychazi je mnohem
(mnohem MNOHEM) lepsi. Je tedy mozné, ze kniha se na Falloutu podepsala.
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2. Neni bohuzel zadny zptisob, jak si ovétit nééi Groven, vyjma Perku Avarenes, ktery vam fekne pocet HP.
Srovnavaci metodou pak mtze$ zhruba urc€it jejich Groven.

Shards

10mm pistole ma revolverovy bubinek, ac¢koli to ma byt automat. Jeji popis Fika: “Kazdy stisk
spousté zbrain automaticky nabije, dokud se nevyprazdni zasobnik.” To je kapku nelogické — co za
tim stoji? Spatna domluva mezi designéry a umélci?

Chris Taylor: Vypada to na $patnou domluvu. Text byl asi hotovy diive nez obrazek nebo byl ten obrazek
predélavany nebo tak néco...

Mélo by tam byt: “...dokud se bubinek nevyprazdni.” , ale asi bych to radsi predélal celé.

Alex Lim

Vyviji se néjak vas vztah s Lupi¢kou Glendou Close z Newtonu?

Takze podle designérti FoT se ma véc takto:

Dan Levin: Ackoli vam Glenda vyzna nesmrtelnou lasku, stejné skonci jako zbytek Lupicl v koncentraku
BO (coz je myslim zminéno v hlaSeni).

Mg¢la to byt narazka na film (Osudova pritazlivost ) Fatal Atraction s hereCkou podobného jména. Také to
mélo ukazat ponékud necitlivé vojenskou stranku BO.

Ed Orman: Myslim, Ze Dan ji napsal jako tak trochu dévku, ktera se bude pokouset hlavni postavu dostat
do postele. Kazdopadné to k nicemu nevede(takze ji nenajdete uprostied noci na vasi vojenské palandé v
neglize).

John Sellars (On Da Bounce)

Obchodnik se zbranémi Jakem ve staré ¢asti Hubu zmifiuje Unii Atomovych Pracovnikii (The Union
of Atomic Workers). MiiZe§ nam k nim Fict néco bliz§iho?

Scott Bennie: Jaka jsem délal ja, ackoli jeho dialog byl pozd¢ji nékym patrné zménén. Piislo mi logické,
ze na kazdou organizaci, ktera v drsném prostiedi pustiny pretrvala, bude asi 10 dalsich, které krachly.
Navic jsem cht¢l n€jak vysvétlit, odkud ma Jake vSechny ty kvéry a uz mé omrzelo vysvétleni: “Kdysi jsem
byl ¢lenem BO.”

Justin "Solid Snake"

V Broken Hills narazite na par beden pri severnim okraji mapy, k nimz se nemuZu dostat. Vite co v
nich je?

Jde o technickou véc — pfi navrhovani obchod’akt pro Fallout pouzivame “fale$né” bedny, v nichz je zbozi.
Ty jsou vétsinou mimo obraz, ale tady nam prosté ujely a jsou vidét.

Chris Avellone

Jak jste prisli se jménem Arroyo? Je zvoleno podle skutecného mésta nebo jste si ho vybrali prosté
proto, Ze Arroyo je arroyo (v prekladu arroyo = vyschlé koryto Feky)

Tim Cain k tomu fika: Nejdiive jsem si to jméno vybral podle skute¢ného mésta na mapé a pak tekl
umélci, co jej méli tvofit, at’ se inspiruje vyznamem toho slova.

John/OTB: M4 Thomas Moore z Vault City néco spole¢ného s T. Moorem - autorem Utopie?

Leo Boyarsky (pivodni designér F2, ktery navrhoval i Moora) tvrdi, Ze jde o narazku na Chada Moora,
jednoho z tehdejsich umélct Interplaye.

Alin Sfetcu / Sanctuary: K ¢emu poti‘ebuje doktor z VC davku Jetu, kterou po vas poZaduje? Picha
si to nebo mu jde o vyzkum uicinné latky?

Doktor Troy chce Jet, aby mohl vyvinout protilatku, ackoli na prvni pohled by se mohlo zdat, ze je to stara
smazka.

Sean McGrorey

Co se stalo s Markem (tim chlapikem, co doprovazel Harolda do Vojenské baze)? Francine byla
zabita robotem a Grey spadl do kadé, ale Mark prosté zmizel.

Nikdo nevi, co se s Markem stalo. Byl zranény a vydal se na povrch, ale dal u po ném nikdo nepatral.
*zni tajemna hudba z Akt X*

Myslim, ze Mark byl narazkou na Marka O' Green, ktery psal Harolduv dialog, ale mizu se plést.
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Chris Avellone

Pro¢ ma vlajka USA ve Falloutu jen 13 hvézd?

Tim Cain:

Leonard Boyarsky ptivodné planoval vytvofit pro svét Falloutu néco jako 13 superstatti. Nakonec z toho

Kane

Co mél v projektu s Vaulty zkoumat Vault 0? Druha otazka je — je Kalkulator ze série pocitaci Zax?
Ed Orman: 1. Vault 0 mél za ukol znovu zalidnit kontinent, kdyby ostatni Vaulty zklamaly. Jsou v ném ti
nejvetsi koumaci své doby a jejich genetické info (pozn. prekl: to se jde za takovou plentu se zkumavkou a
pak vam sestra prilozi k zadku elektrody — a je to! Pétistovka dobra...).

2. Kalkulator byl vytvoten jesté pfed Zaxem ke kontrole a regulaci sité vaultd. Postupné jeho funkce rostla,
az sam vedl cely systém vaultd.

Gareth Davies: 1) Vault 0 slouzil jako centrum systému Vault. Byli v ném nejvétsi védci a umélci své
doby, kteti méli pozdéji zalidnit kontinent. Obsahoval také masinerii nutnou k obdélani zemé znicené
valkou.

2) Kalkulator byl zcela unikatni, bez jakéhokoli vztahu k Zaxovi.

Kane

V intru F2 vidime otevi‘eni neznamého vaultu a nasledné vojaky Enklavy zabijejici 3 jeho obyvatele.
Co to bylo za vault a pro¢ by méli enklavané strilet jeho obyvatele?

Slo 0 V13. Ti lidé byli zabiti, protoze podle verze vojakt: “Kladli odpor pti zadrzovani.” Coz byla
samoziejme pi...ina. Enklavané byli prosté pfi otvirani Vaultu tak napjati, Ze neudrzeli nervy na uzde¢ a
vystielili po prvni véci, co se pohnula i pfes pfimy rozkaz nadfizenych. Pak vymetli cely Vault a zbytek lidi
pozajimali.

Piivodné mél ovSem film koncit jinak — z vaultu mélo vyb&hnout décko, rozhlidnout se kolem a pak pfisla
zatmivacka, cozZ nebylo moc zajimavé.
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Richard Grey/Dweller

1. Co délal Harold v ¢ase mezi F1 a 2?

2. Existovali néjaci Supermutanti i pfed prichodem Mastera?

1. Nikdo nevi a Harold uz nejspi§ viibec ne. Ziistal néjakou dobu v Hubu a pak se vydal do pustiny, aby po
né&jaké dobé dorazil do Gecka.

2. Je to mozné, i kdyz jsem k tomu nenasel zadnou dokumentaci. Kazdopadné jako Supermutanty je zname
az po zakroku Mastera.

Ashmodai

Kdo je zodpovédny za animaci explodujici hlavy Tima Caina v titulcich Falloutu 1? Bylo to
planovano jak easter egg nebo do toho Sel néjaky programator na vlastni pést?

Myslim, Ze to dovnitf propasoval Chris Jones, programator F1, F2, Arcana a projektu BIS Jefferson. Podle
toho co jsem slysel, ji tam n¢jak vmackl a Tim Cain to objevil zcela ndhodou, kdyz se snazil piijit na to, co
ma co v titulcich délat néjaka animace.

Kefir

Pises, Ze FEV sterilizovala ghouly i supermutanty, ale v Broken Hills Zije v Ghoulim starobinci Settiv
synator. TakzZe jak — je to jeho syn nebo jde pouze o vtip?

Podle designéra Colina McComba je Typhon Setovym synem z doby pied jeho proménou v ghoula.
Kazdopadné je to vsak jeden z Broken Hillskych nesmyslid a méli byste jej stejné jako mnoho dalsSich
hloupych vtipkli ignorovat (jako napt. Ghouli starobinec, inteligentni Skorpioni, lovec pokladi ve studni
...atd.) Az nekdy bude ¢as, dam do kupy seznam véci, které¢ by mély byt nadale ignorovany, protoze pirilis
zasahuji do kontinuity univerza Falloutu.

Frosty

Moc se mi nezd4 Chrisovo vysvétleni Zivotniho stylu primitivnich domorodcii. Ze nemaji k dispozici
Zadné pokrocilé technologie je logické, stejné jako jejich kmenova struktura. Dost neuvéritelné ale je,
Ze by post-apkalypti¢ti americ¢ané zdegenerovali v predkolumbovské domorodce.

No ja minule odpovidal na Azaelovu otazku, jak se z ameri¢ant stali primitivové v tak kratké dobé. Tva
otazka se tyka toho, ze cela ta domoroda kultura je nevérohodna. A vi§ co? Mas pravdu.

Jestli chces ve Falloutu posuzovat vérohodnost, najde$ mnohé diry a ne ke vSem existuje konkrétni
vysvétleni. Kultura Arroya byla divosska hlavné kvili navozeni tématu a atmosféry déjové linie a snad to
fungovalo. Designéti se pokouseli vytvorit pomoci domorodé kultury atmosféru hry, a myslim, Ze si prost¢
chtéli pohrat s ideou, ze hlavni postava pochazi z primitivni, netechnologické, predky uctivajici kultury.
Byl to prost¢ zpisob, jak prenést piibeh Vault Dwellera z minulosti do soucasnosti a udélat pro hru
zajimavé pozadi.

Osobné si myslim, ze jsme zvolili spravny smér a byla to zajimava obména. Bylo to vérohodné? Nevim, asi
ne. Ale Fallout je jen hra a nékteré véci musite brat kapku s nadhledem.

Jedno z potencialnich vysvétleni by také mohlo byt, Ze mnoho z mluvenych dialogi daboval Mark
O'Green, ktery si velice rad pohrava s riznymi dialekty. Libi se mi, co provedl s hlasy Star$i, Hakunina,
Sulika a dal$ich. Jisté - jsou bizarni a ¢asto musite uvazovat, ze které to kultury ci zemé& pochazeji, ale to je
podle m¢ piednost a ne chyba.

DoPr, Mat, a Cervantes

1. Obyvatelé Friska v bitkach ¢asto pouZivaji noZe jménem Shiv = Kudla. Zkousel jsem je taky
pouZit, ale neslo to.

Jako zbraii je shiv opravdu na picu - piivodné nadm Slo o to, dat vam k dispozici nenapadnou zbraii, kterou
by bylo mozno bez sankci propasovat tieba do boxerského zapasu a §la by i snadno zatajit v lokacich, kam
se nesmi zbrané nosit. Nakonec jsme od toho upustili - ve hie vlastné ani nejsou zadna mista, kde by vas
prohledavali kvuli zbranim (snad vyjma VC). Kudly tedy nakonec skoncily jako neuzite¢né kramy, které
nicméné tématicky zapadaji do nékterych mést jako tfeba Reno.

2. Je pravda, Ze ve hre jde v jedné jeskyni plné nepi‘atel najit Svaty Ru¢ni Granat?

Dival jsem se na to s Jasonem Suinnem, ktery ma na svédomi i setkani s kralem Artusem. Podle néj to je
dost nepravdépodobné. Granat mél byt pivodné k nalezeni pravé po setkani s Artusem v jeskyni s Vorpal
krysou (pozn. piekl: tady se Chris kopl do prdele - v anglickém znéni totiz mluvi tak, jakoby granat slo
opravdu najit, ackoli to jde jen pies designérsky a pro hru nepouzitelny cheat). Mozna Ze ale granat nékde k
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nalezeni je - naptiklad solar scorcher obéas najdete na dost divnych mistech. Dejte védét, kdybyste méli
néjaky save s granatem.

3. Pro¢ Miria a Davin neleveluji?

ProtoZe jsou to jen kusy hoven na tvych podrazkach a ne potadna NPC. V zasad¢ jsme je navrhli jako
obtizné bfemeno pro hrace a ne jako posilu.

4. Dr. Henry z NCR pracuje na protilatce pro supermutanty, ktera je ovS§em bohuZel smrtici.
Zajimalo by mne odkud pochazi - z nékterych jeho dialogi to vypada, jakeby byl z Enklavy.
Opravdu makal pro Enklavany na kyber-genetickém projektu na ropné plosiné Poseidon. Odesel pry,
protoze jeho prace nebyla dostatecné docenéna, coz je pravda: Jeho teorie o napravé zmutované DNA
nebyly mezi Enklavskymi védci popularni. Obzvlaste si na n¢j zasedl Dr. Schreber, ktery v minulosti
spolupracoval na mnoha genetickych pokusech. Doktor Henry a Schreber se zrovna v Navaru asi po
stomilionté hadali o svych teoriich, kdyz tu roz¢ileny Schreber Henrymu pohrozil, Ze se postara o jeho
prelozeni na jiné pracovisté, kde bude makat na druhotadém vyzkumu uklizecich roboti. Henry se vylekal,
zbalil kyberpsa a dezertoval. Pozd¢ji dorazil do NCR. Kvili nepozornosti bylo potrestano nékolik
hlidkujicich vojakt - Enklava si nemohla dovolit ztratit jakékoli védecké sily, ackoli se ji Henryho metody
nelibily. Schreber se prosté vymluvil na to, ze na Henrym uz delsi dobu pozoroval sympatie ke
zmutovanym lidem.

5. JaktoZe je tak velké mésto jako San Fran o mnoho méné znamé nez VC? Taky nerozumim tomu,
Ze i kdyZ se mu karavany vyhybaji, maji tam obchodnici na skladé to nejlepsi vybaveni.

Frisko je dobfe znamé (aspon na jihu), prosté ty karavany jen nepotkas. Hlavnim vyvoznim artiklem jsou
ryby.

6. Ted’ néco o Bratrstvu - jaktoZe znaji jméno mého hrdiny? :))

Jsou to jasnovidci, absorbuji lidské mysli a maji zavedenu neurolinku jako Master. Zadné tajemstvi pied
nimi neni bezpecné (pozn. prekl: Tady si Chris evidentné ujel a pokusil se zaZertovat - prosté ty kecy
ignorujte).

7. V Reddingu jdou najit hned dva rypadlové ¢ipy. Existuje néjaky zpisob, jak vyuzZit oba?

Mél by byt jen jeden - jestlis nasel dva, tak jde o bug.

8. V Toxickych jeskynich ti naroste na noze 6. prst, ktery si miZes ve VC nechat ufiknout. Po
dohrani po tobé pak dévky v Renu pokfikuji, Zes mél ten prst pouzit na Horrigana, abys ziskal plny
pocet XP bodi. Co to ma znamenat?

Je to jen for - ned€lejte to. Nic se stejné nestane. Ale radsi ten palec nezerte, myslim, Ze je otraveny.

Tom

1. Co se stalo s obyvateli armadniho skladu Sierra?

General Clifton a jeho jednotka objekt evakuovali (mezi 10.7. 2077 a fijnem 2077). Ptipojili se bud'to k
blizkym vojenskym stanovistim nebo byli odveleni bojovat do Ciny &i Anchorage piedtim, nez jejich
zivoty skoncily v desti nuklarniho ohné.

2. Kym byli napadeni vojaci v Siefe? Myslim si, Ze bojovali, protoZe kdyZ vyzvednete z kryo-rakve
toho vojcla, Fika, Ze se musi vratit ke své jednotce.

Byli napadeni bud’to vyhladovélymi vzboufenci z USA nebo zemfieli v boji poté, co byli odveleni do Ciny.
Jednotka toho zmrazeného vojaka (Dobbse) zrovna valcila na Aljasce, kdyz byl zranén a nasledné dan k
ledu.

3. Pro¢ mél u sebe Dobbs tu smésné slabou Red Ryder vzduchovku?

MéI to byt vtip stejné jako to, ze chcipl nékolik sekund po svém vzkiiSeni (pozn. prekl: ha...ha...).
Vzduchovka sama o sob¢ vsak jen pro zasmani neni - ma velkou Sanci zpisobit krvavy kriti¢ak a
standardné udéla zranéni za cca 25 bodu.

Dvé otazky od SerZanta Joshe Granta, ktery v soucasnosti maka jako hlavni tester na Icewind Dale 2
a s oblibou srovnava mé designérské schopnosti s vykony oZralé opice tFiskajici do porouchaného
psaciho stroje:

1) V manualu k F1 je zminka o GECKu. Bylo v té dobé uz ziejmé, Ze pravé on poslouzi jako klicovy
predmét pro F2 nebo slo jen o nahodu?

Podle Chrise Taylora byl GECK napad J. Andersona a L. Boyarského a v dobé vzniku F1 se jeste
neuvazovalo o jeho uziti v F2. Nicméné pozdéji prisel sakra vhod.

2) MiZe Vault Dweller ve F1 porazit pocita¢ Zax v Sachu?
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Podle Jesse Heiniga, jednoho z programatorii a designéri, ktery je zodpovédny za vytvoieni uméelé
inteligence téhle masiny, je to takhle:

Abyste porazili Zaxe, musi se vam podafit kriticky uspéch pfi provérovani Inteligence a Zax musi ve své
provércee kriticky selhat. To se stava jen velice VELICE ziidka. Pfedpokladam, Ze je k tomu zapotiebi INT.
10, ale mozna se pletu. Zadna ze schopnosti (snad s vyjimkou Gamblingu) se nezdéla pro tento ucel
vhodna, tak jsme $li cestou prostého provétovani Inteligence.

Michael Jeppesen

1. Jednou jsem se ptal Butche z Far Go Traders na Maltézského sokola a on se zminil o tamni
barové zpévacce Hope. KdyZ jsem si prohliZel jeden z tvych konceptovych obrazki, objevil jsem na
ném praveé postavu jménem Hope. Nikde ve hi‘e jsem ji ale nenaSel. Pro¢ ne a jakou méla hrat roli?
Podle Scotta Campbella, jednoho z designérti F1, méla mit Hope néjaké styky s Hubskym podsvétim. Do
hry se to vSak nedostalo a nemame o tom ani zadné dalsi info.

2. Co musis$ udélat, abys zachranil Hub pred vymlacenim Supermutanty?

Tak to si nejsem jisty. Musim se na to jesté mrknout, ale myslim, ze musi§ splnit urcity ¢asovy limit.

Dmitri Polioutinne

X. Jakou roli ma v univerzu Falloutu armadni sklad Sierra? Pfipada mi, Ze je to misto vic neZ jen
sklad. Nema co do ¢inéni ti‘eba s FEV nebo vyvojem zbrani?

Tak zaprvé - Sierra byla zamyslena jako bonusova lokace pro nezavazné prozkoumani a neméla v hlavnim
déji Zadnou vyznamnou funkci. Podle holodisku Sierra Mision Statement plnil sklad tyto funkce:

1. 1942 - 1991 se zde skladovala rizna munice.

2. 1992 - 2050 byla Sierra odpovédna za nakladani se zastaralou munici

3.2050 - 2076 - v této dobé se tu zaély dit kone¢né poradné véci. Zapocal zde vyzkum robotiky a
biologickych i konvenc¢nich zbrani. Skynet (pivodné navrzeny pro vyzkumné icely) byl spustén roku 2050.
Nicméné Skynet neni oficialni jméno.

Roboticky vyzkum: Skynet je prvni umela inteligence vyvinuta v Siefe. (nebyl si védom sam sebe az do
roku 2075, kdy také zacal s vyvojem kyber-mozku, diky némuz by se mohl stat mobilnim). V ¢ervenci
2077 byl Skynet zkopirovan - jedna verze se starala o defensivni systémy Sierry, zatimco druha sedéla v
laboratofi a ¢ekala na ty zmetky védce, aby ji pomohli s vyvojem vytouzeného kyber-mozku. Mimochodem
data, ktera ma ve F2 Skynet k dispozici jsou nespravna - védom sam sebe si je od roku 2075 a opustén byl
v fijnu 2077. Jeho data byla patrné poskozena diky chybé v internich systémovych hodinéch.

Biologicky vyzkum: Mimo vyzkumu bio-zbrani a testovani drog probihaly v Siefe také pokusy na
valeénych zajatcich a dezertérech (aspon tedy téch, co nebyli pouziti na mozko-boty). Cilem bylo zvyseni
1Q a bojovych dovednosti, nicméné chemické koktejly k tomu uzivané nemély nic spole¢ného s FEV. Ta
byla k dispozici jen u West-Tecu a v Maripose. Mnoho z mozku extrahovanych zde si naslo cestu do
mozkobotl americké armady. Mimoto tu bylo uchovavano mnoho kryogenicky zmrazenych vojaka - patrné
také pro lékarsko-vyzkumné ucely (jako vami rozmrazeny Dobbs).

4. 2077 - Skynet je zkopirovan do své druhé verze, kterd se ma starat o obranné systémy Sierry, kdyz gen.
Clifton a jeho jednotka zatizeni opustili. Od té chvile zde Skynet ¢eka v temnot€, kterou jen obcas
probleskne rudé svétlo diod a v tichu ruSeném jen Susténim magnetickych pasek.

Evan Lally

Vétsina teorii zabyvajicich se atomovou valkou pocita s efektem tzv. Nukledrni zimy, kdy ¢astice
radiaktivniho prachu ve vzduchu zpiisobi pokles teploty spolu se snéZenim, mrazem atd... V ¢asové
linii Falloutu je takova Velkd zima zminéna, ale nenasleduje bezprosti‘edné po vybuchu A-bomb.
Proc¢?

Moje chyba - ve svété Falloutu takova zima nenastala. Pfi tom mnozstvi A-bomb jsem to prosté
predpokladal, ale nebylo tomu tak. Bohuzel nemiizu fict vice k tomu, proc to je tak a ne jinak... Lze jen
usuzovat, ze bomby uzité ve svété Falloutu mély obdobnou tondz jako srovnatelné atomovky v 50. letech
nasi ¢asové linie, a ty byly natolik slabé, ze zima nastat nemusela.

Per Jorner

1. O Starsi se v doslovu Fika: za prvé - Ze "Zila jeSté mnoho mnoho let" a za druhé - Ze "skapala par
mésici poté". Je to chyba v textu nebo Zila mnoho let, pak par mésicii a pak zemiela? :)
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Zemiela par mésict poté, co bylo znovuvybudovano Arroyo, coz trvalo i s pomoci GECKu (nejdiiv museli
divosi stejné pfijit na to, jak GECK fach¢i) praveé téch mnoho let.

2. Mohl bys odnékud vyhrabat text pronaseny Melicharem ve Vojenské zakladné?

Stuj!

Uz ani krok! Prikazuje ti to Melichar Velkolepy!

Tres se pred moci Melichara Velkolepého!

Mi mazlicci budou hodovat na tvych kostech!

2. Je profa v Broken Hills ten, kterého zminuji databaze Shii jako nezvéstného?

Ne. Profesor Sheng je stale pohfeSovany... Chudacek...

3. Tvrzeni Johna Deileyho, Ze gen inteligence je dédény v muZzské linii a je dominantni, v odpovéd’ na
Gorisovu otazku, nedava z hlediska védy moc smysl.

Hej! Ja se jesté porad pokousim vymyslet vhodné vysvétleni funkce Hydroelektrického Magnetosférového
Regulatoru!

Krzysztof Lis

1) Proc¢ se kravy ve F2 po tvém doteku obcas pievali? A pro¢ se piredtim vZdy tak tiFesou (vypada to
jako animace zdsahu brokuli)?

To mé byt simulace izasného sportu "$t'ouchani do krav".

2) Umoziiuji perky jako Sexpert nebo Kamasutra Master néco zvlastniho? Ve F2 stejné neni moc
mist, kde si mtuZete zaSukat

Myslim (jen myslim) Ze ti umozni dostat z pani Bishopové spravnou odpovéd’ hned napoprvé a stane se z
vas bez problému Porno hvézda. Ty perky zaradil Tom French (programator), takze ja sdm pfesné nevim.
Nejsou moc uziteéné a nedoporucuju si je brat, kdyz potfebujete svou postavu vyrazné zefektivnit... nebo
pokud jste mnich.

3) Co se to stalo s V15? Existovaly dvé mapy se dvéma verzemi V15 - z Fla F2 - a dost vyrazné se lisi.
No prosté se nam v tom pohrabali designéfi a zménili to. Kazdopadné ale Tandi tvrdi, ze V15 byl néjakou
dobu okupovan NCR. Je celkem dobfe mozné, Ze vault za byl za téch 80 let trochu prestavén a probihalo
zde tam snad i n¢jaké dolovani. To ale jen hadam.

a) Pochazeji piivodni obyvatelé Shady Sands z V15? Tandi Fika néco v tom smyslu, Ze potiebuji
soucastky z jejich starého vaultu. Aradesh mi k tomu nebyl ochotny nic bliz§iho Fict. KdyZ mu feknu,
Ze jsem z vaultu, Fekne jen: "Poutnice, budu ti véfit...prozatim. "

Ano - vétSina odtamtud pochazi. Existuji ov§em i vyjimky jako lan. Nevim pro¢ k tomu Aradesh nic
netika. Je prosté podeziivavy k cizinciim. Je to jedna z "mluvicich hlav" a ty byvaji problematické: 1) to co
je namluveno uz tak prosté zlstane, 2) musi to byt hotové par mésict pred dokon¢enim hry, kvali
synchronizaci pohybu rtti etc. 3) Ron Perlman, ktery Aradeshe dabuje je pékné strasidelny.
Z toho diivodu vas taky ¢asto mluvici hlavy poslou pro odménu za svymi asistenty - jejich psané dialogy se
samoziejm¢ modifikuji daleko lehceji.

b) A pro¢ vypada Aradesh jako gen. Maxson? Jsou to piibuzni nebo co?

Oba je myslim délal Scott Rodenheizer a ten ma specificky vytvarny styl. Mozna pouzil na oba stejnou
predlohu. Nevim.

4) Mél Cassidy nékdy néjakou buchtu nebo dokonce manzelku?

TUNY! A nékdy i ne€kolik najednou. Diky pfili§ divokym Sukanicim ma ted’ taky problémy se srdcem.

5) Jaky druh stromu roste vlastné Haroldovi z palice?

Jde o GpIn€ novy druh rostliny. Nema zadné predvalec¢né ekvivalenty a neni tedy botanicky zafazeny. Je
jedine¢ny stejné jako Harold.

6) Co se stalo s vodnimi tvory? Jsou ve svété Falloutu tieba veleryby? Ta roztfisténa rozhodné
vypadala realné :) A co Zraloci, ryby , humfti (z téch by mohly byt moi'ské ekvivalenty radskorpikii)?
Existuji ryby, chaluhy a fasy, ale jiné druhy moiského Zivota nebyly zaznamenany - takze zadni zraloci ¢i
humii, o kterych bych védél. Moisky zivot asi dopadl Iépe nez ten suchozemsky, ale o jeho zasazeni FEV
toho mnoho nevime. A ta rozflakana veleryba ve F2 se nepocita - ta ptece spadla z obézné drahy.

Michael Roellinghoff

Projizdél jsem si holodisky NCR a narazil pfitom na mé neznimé mésto Maxson. Predpoklidam, Ze
je pojmenované po gen. Maxsonovi z BO. Co je za tim? ZaloZilo snad BO néjaké mésto? To si dokazu
ztéZi predstavit.

A taky - Tandi vypada ve F1 spiSe jako indka, ale ve F2 je bild a ma texasky prizvuk - co se stalo? A
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co se déje v NCR z niaboZenského hlediska? Obyvatelé méli pochazet z toho etnicky pomichaného
vaultu, ale zda se, Ze tam pievlada hubologismus a navic je v§ude plno k¥iZi.

No Aradesh ma kapku vychodo-indské krve, ale nevim jak Tandina matka - ta Zrala hlinu jeste pied F1.
Tandi je ve F2 bledsi hlavné diky svému stafi a také tomu, Ze travi mnohem vice Casu uvnitf.

Designéti NCR Zeb Cook a John Deiley chtéli pfi vSem tom obchodu s brahminami v NCR dodat méstu
texasky nadech. Takze Tandina fe€ je ovlivnéna 80. lety stravenymi v dobytkarském prostredi.

Ackoli Tandi ctila svého otce, v lecCems s nim neouhlasila a nabozenska otazka asi nebyla vyjimkou.
Aradesh se fidil Dharmovym nabozenstvim, zatimco jeho dcera véfila v separaci statnickych a
nabozenskych otazek a odmitla i zbozsténi Vault Dwellera (socha ve mést¢ je jediny ustupek). Obecné
Tandi dovoluje jakémukoli nekonfliktnimu nabozenstvi usadit se ve mésté. Kiize jsou jen pozulstatek z
grafiky F1. Je celkem dobfe mozné, ze lidé ze S. Sands byli Katolici, ale museli jsme byt opatrni a radsi se
moc nemichali do ndbozenskych otazek realného svéta. S timto feCenym musime i popfit jakoukoli
souvislost Hubologt se Scientology. Veskera podobnost je ¢isté nahodna blablabla atd...

Z cisté vyvojarského hlediska byli Hubologové v NCR, aby vam umoznili pozdéji pistup do sidla cirkve
ve Frisku.

Dockame se n&jakych informaci o jinych mistech planety? Co Kanada, Cina nebo Evropa? Na mapé
svéta v zasedaci sini Enklavy bylo spousta te¢ek - jsou to zakladny USA ve svété?

Nebudu se rozvadét o zadnych jinych zemich nez o téch, co uz byly v Bibli zminény. Alespoii ne v
dohledné dob¢. Tecky na mapé byly asi Enklavské baze, pro ni zajimava mista, monitorovaci stanice nebo
jen Cervené puntiky, které tam né€kdo nalepil z estetickych divodi. Hadal bych tu posledni moznost.
Kapku jsem se zajimal o nuklearni zimu. JiZni Amerika nema mnoho pfirodnich zdroji, a tak asi ani
nebyla teréem bomb ve Velké Vilce. Diky své lokaci bude také uSetiena velké ¢asti jaderného spadu
a ucinkid nuklearni zimy. Jaka je tedy jeji pozice ve svété Falloutu?

No autor "Posledni lodi" by s tebou souhlasil; Jizni Amerika asi opravdu nebyla pfili§ zasazena valkou, ale
radsi se ji zatim v Bibli vyhnu. Clobrda co se minule ptal na tuéiidky by s mél na Posledni lod’ taky podivat,
chcee-li se néco dozveédét prave o prezivani téchto nelétaved.

Co mame sakra délat s tou Zlutou kartou od reaktoru?

Pokud si vzpominam, tak méla bud’to za a) néco do ¢inéni s atomovkou v Enklaveé nebo za b) s reaktorem v
Gecku. Cokoli to bylo, nedostalo se to do finalni hry - trochu pomucim programatory, abych si byl jisty.
Vsichni se mnou pfestali mluvit, od té doby, co ze mé vyvoj IWD II udélal vyjiciho psychopata. Bude asi
chvili trvat, nez je zas pochytam a zamknu do jejich kleci.

CoolJiggily

Jednou jsem sejmul parace Xarna v Navaru néjakou energo zbrani a zadaril se mi kriticky zasah -
vsak vite: ten kdy se cela postava zasaZeného roztece a na zem spadne veskeré jeho vybaveni. V
tomto pripadé spadl na zem jeho spar - vypadalo to jen jako erveny nebo snad modry ¢tverec s
napisem "paracova zbrai 2". Celkem pohodova rué¢ni zbrain. Vi§ o tom néco bliz§iho?

Ve vétsine nasich RPGécek (ve Falloutech i hrach s Infinity Enginem) vyzbrojujeme monstra neviditelnymi
zbranémi, které simuluji jejich zptisob utoku. Tyto zbran€ maji po smrti monstra zmizet, ale kdyz zasdhne§
prilis rychle a tvrd€, pocitac prosté nestiha a ty takhle pfijdes k nové zbrani.

Deadlus

a) O Enklavé nebyla ve Falloutu 1 ani zminka, ov§em ve F2 uZ je rozlezla jako rakovina. Mam za to,
Ze mas pripravenou néjakou péknou historku, pro¢ Enkliva neudélala ve F1 néco s Masterem a ve
hie to neni jen z jakéhosi tajemného divodu...

Ne, nemame k tomu zadny vysvétlujici ptibéh, aspon pokud vim. Navrh Enklavy vytvotil Tim Cain se svoji
tlupou, a ti mozna méli n€jaky divod, pro¢ nic nepodnikla s Masterem. MoZna byla Enklava prosté ¢inna
jen v Severni Kalifornii, a mimoto - jen nemnoho lidi védélo, co vlastné Master podnika v Jizni Kalifornni.
b) Na tankeru ve Frisku byl hned vedle Vault vrat mrtvy chlipek ve Vault obleku. Jak se tam dostal?
A jak se na palubu lodi dostali ti vetielci, floateFi a dalSi havét’? A do tietice - co ma znamenat ten
mrtvolak Ed? "Vidi§ Eda . Ed je tuhej jako nikdo druhej." (Ed is dead). Ma to snad byt dalsi interni
vtipek?

Pravy ptuivod panacka vaultacka na tankeru je neznamy. Mozna je to jeden z testovacich subjekti Enklavy,
kterého tam prosté zapomnéli poté, co opustili lod. Mozna jde jen o n&jakého poutnika z Vault City.
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Vetielci, floateti a kentaufi byli na palubé tankeru prosté proto, Ze jsme tam chtéli udélat pro hrace poradny
zahul a testnout si jeho schopnosti. Patrné se tam vplizili jeste pred prichodem pankact, kdyz si hledali
bezpecné doupé.

Co se tyce Eda - jo je to vtipek. Podle Chrise Taylora jde o hlasku z Pulp Fiction: "Zed's Dead, baby, Zed's
dead." Umistit pfed vchod Vaultu Eda mélo dvoji diivod - ukazat hraci, ze venkovni svét je pekné
nebezpecny a taky mu naznacit, Ze neni prvnim, koho vysoupli z bezpe¢i Vaultu. Ed byl ovsem vyslan ven
uz pred delsi dobou - zbyly z né&j ostatné jen kosti.

¢) V podzemi Broken Hills je k nalezeni dal$i mrtva baba z Vaultu - tentokrat bez nohou. Vim, Ze je
to jen takova picovinka, ale vZdycky si k tomu muzZe§ vymyslet néjaky hezky pribéh, ne? Ale, prosim,
Promin, ale v okoli nejsou zadné dalsi Vaulty, takze musi byt z Vault City - jeden z mnoha nest'astnikt z
VC, kdo prosté nezvladl drsné podminky mimo své mésto. Bohuzel nevim, jestli méla néjaké nohy, kdyz
byla jesté ziva.

cc) V podzemi Klamathu je opravaisky robot - pochazel z vertibirdu pobliZ druhého opravaiského
bota v kanonu?

Je to mozné, ale nepravdépodobné. Vétsina vertibirdti ma na palubé jen jednoho Mr. Handyho. Patrné to
byl jen stary robot, ktery tam ztstal z dob, kdy Klamath Falls bylo jesté¢ normalnim méstem.

d) V Reddingu bylo pod néjakymi kameny dalSi télo muZe ve Vault obleku. Odkud ten chlap
pochéizel a jak se tam viibec dostal (a jak chcipl)?

Prosté dalsi curacek z Vault City. Nejspi$ tam dorazil s néjakou karavanou. Mohl to byt taky védec nebo
délnik uprchly z Enklavy - ti pieci taky nosi Vault obleky. To je ovSem uz mén¢ pravdépodobné.

e) Pro jaky Vault byly uréeny Vault vrata na tankeru ve Frisku?

Je to neoznaceny model, ktery mél byt dodan do né&jakého zatizeni na Zapadnim pobtezi. Podobné dvete
byly uzivany nejen pro Vaulty, ale i dalsi dulezité objekty. No ale patrné tam jsou prosté proto, Ze designér
potieboval né¢im zaplnit prazdné misto a dvefe vypadaly jako pro tento ucel vhodné harampadi.

f) Byla EPA a dalSi - ve finalni hie vynechana - mista uZ dokoncena a miZeme je najit tfeba v
master.dat nebo jinde? Ptam se proto, Ze by jimi bylo moZno nahradit néjaka existujici mésta.

Ne - nebyla nikdy dodé€lana. Design EPA najdes dale v tomto updatu. Pro Vesnici divocht/primitivii a
Opatstvi se mi bohuzel dokumentaci najit nepovedlo.

g) Jak se dostal ten chlapek v New Reno Arms k fe¢ovému modulu Vault-Tecu? A jak se ten Viciv
kamos dostal k placatici z Vaultu 13? A pro¢ neudélala Enkliava néco s Masterem, kdyZ ten zabral
testovaci kryt Vault-Tecu? Mimochodem - jak se Master viibec piemist'uje? Vidyt je to jen velka
hromada sracek!

1. Re¢ovy modul Vault-Tecu: Kseftat se zbranémi v NR jej ziskal od potulného obchodnika (podobné se
dostal k oné placatce i Vic). Eldridge rad sbira pfedvaleéné relikty a predhazuje je Algernonovi, aby se ten
mél ¢im zabavit. A taky tajné doufa, Ze mu ten prostacek jednou zkonstruuje jadernou hlavici, aby s jeji
pomoci mohl drzet celé Reno v Sachu.

2. Obchodnik s brahminami Ed tu flasku asi ziskal od n&jakého uprchlika z V13. Par se jich toulalo po
pusting poté, co Vault Dweller na konci F1 opustil sviij rodny Vault. Nebo n¢kdo z V13 obdchodoval s
néjakym privodcem karavan, a ten ji pak prodal Edovi. Nic ur¢itého k tomu nemam.

3. Enklava v dob¢ vyvoje F1 neexistovala jest€ ani jako myslenka, takze nemohla do jeho déje néjakym
zpusobem zasahovat.

4. Nemam ani tucha, jak se Master pohyboval. Asi pomoci velkého kamionu na parni pohon, o kterém je
zminka v dokumentech z F1. Pochybuju, Ze se mohl pfemistit v karavang, pokud ovsem v té dobé jesté
nebyl Grey o hodné mensi a taky min roztekly. Ve svém audio diafi ve Vojenské bazi ale uz znél dost
zmutované. Mozna ho prosté nalili do prazdného barelu od toxického odpadu a dopravili ho takhle.

Sebastien Caisse

John Deily (Melichar) se zmifuje, Ze ma své mazliky zvenku. Nejsou ale vSichni zavi‘eni uvnitr
Vojenské baze?

Tak to byl mtij omyl. Zapomél jsem, ze Enkladvani Vojenskou bazi zapecetili. Melicharovi mazlicci se
dovnitf asi dostali z (nyni zhroucenych) postranich jeskyni. (jako ti zmutovani krysopraséci, co pobihaji
kolem... pozn. prekl: Ratmane - braskové! :). Sorry za ten omyl - musim si bazi jesté jednou prolézt a dam
vam veédeét, co se jesté dozvim.
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Steelface the Hunter

Co déla v docich San Franciska ten sitnicovy scaner, a pro¢ tam vSichni ti pFistavni délnici blaboli o
ponorce?

Sitnicovy scaner jsme tam prosté jen tak mrdli - nemé tam zadnou funkci.

Ponorka je trochu jiny pfipad. Shiové (nebo piesnéji Dr. Fung) se zmifuji, Ze jsou potomci posadky ¢inské
nuklearni ponorky jménem Shi-huang-ti, jejiz zbytky byly pozdé€ji pouzity k vybudovani palace Shi ve
Frisku. Ponorka méla ptivodné hrat v déji F2 vétsi roli, ale uSmikli jsem ji, protoze i bez toho byla hra dost
dlouha. M¢lo jit o dalsi stupen potiebny k rozhybani tankeru. V zdsadé méla byt ve vodach kolem SF tahle
stara ponorka, jejiz obranné systémy mély znicit cokoli, co by se kolem ni chtélo prosmyknout. Tedy i vas
tanker. TakZze jste méli za kol najit deaktiva¢ni kod, nez jste mohli volné proplout.

Pasi Eronen

Rad bych védél néco vic ke zptisobu formovani postav jaksi "pod poklickou" hry. Potfeboval bych to
védét, protoZe pracuji v jednom kurzu v CS, ktery se jmenuje Adaptivni u¢ebni prostredi. Spolu se
svymi kolegy tam mam skupinu, ktera maka na tématu UZivatelské modelovani v pocitacovych
hrach. Velice by nam pomohlo védét k tomu néco z praxe. Hlavné ve F2 byly velké rozdily v pribéhu,
v zavislosti na tom, jak kdo hral. Jednou jsem hral celkem morbidnim zpiisobem: vykopal snad
kazdy hrob a cestu pribéhem si prostiilel. Udalosti které vas potkaly, kdyzZ jste hrali za klad’ase byly
ovSem vétSinou prijemnéjsi. Podle mého nazoru byly tyto zmény déje v zavislosti na zpisobu hry
jednou z nejlepsich véci ve Falloutu. Kdybys byl tak hodny a prozradil mi par trikd, které jste pri k
tomu pouzili.

V tom neni opravdu zadny trik - jen spousta prace. Ted pouziju ptiklad rozhovoru s NPC: V zasadé je tfeba
napsat pro jednu situaci tii az ¢tyfi druhy rozhovora. V priubéhu feci je nékolik kontrolnich bodd, které
uréuji, kam se hovor sto&i (napt.mate-li vysii Inteligenci, pokraGuje hovor takhle, s vysokou Reéi takhle a
mate-li zbran takhle...). Je za tim hodné prace a musite udélat 3-4 kompletni hovory, aby mél kazdy hrac
jiny zazitek. Pro ukoly plati ten samy postup - navrhnes$ nékolik zpisobi feseni, aby mél kazdy typ herni
postavy Sanci tkol dokoncit. Nevim jestli znas knihy typu "Zvol si vlastni dobrodruzstvi", ale podobné se
chova cela hra - designéfi se snazi pro kazdy typ hrace navrhnout vzdy jiné kompletni feSeni n¢jaké situace.
Herni logika a vyrobni parametry vam vS§ak bohuzel nedovoli poskytnout hraci tolik svobody jako stolni
hry.

Richard M. Lippincott

Rad bych védél, jestli se Fallout odehrava v alternativni ¢asové linii. VétSina hraci se na to diva
timto zpusobem. Nékteii dokonce tvrdi, Ze vidéli originalni dokumenty k F1, které jejich stanovisko
podporuji. Ja osobné jsem vSak ve Fallout Bibli Zidny takovy ndznak nenasel.

Fallout se opravdu odehrava v alternativni ¢asové linii. Nicméné nemam zadné dokumenty k tomu, kdy
nebo jak se ob¢ linie oddélily (a ani nic akového do Bible neplanuji). Bude$ tomu muset vefit.

Bud Klein

Posledné jsi tvrdil, Ze v NCR bylo jedno auto na 200 lidi. Kde teda vSechny ty kary jsou?

Jsou tam, ale uvédom si, Ze jde o hru a ta se fidi jinou - herni - logikou. Nevidis je ze stejného divodu, pro¢
je NCR tvofeno jen tfemi mapami, ma pouze jednoho senatora a asi 40-50 lidi, i kdyz oficialné je to
mnohatisicova metropole. To také zdivodiuje pfitomnost Chop Shopu New Renu, proto je pied hranicemi
NCR hlida¢ parkovisté a proto NCR nechalo v Shady Sands vybudovat garaz. Takze abych s ohledem k
feCenému vysvétlil herni logiku - neni nic skvélého na tom smontovat si namahavé vlastni auto, kdyz
muzete n¢jaké jednoduse ukrast kazdému druhému bezvyznamnému manikovi ve mésté. Jinymi slovy:
Pro¢ by mél hrac¢ plnit obrovsky, spletity quest ke ziskani auta, kdyz mize jednoduse hodit cihlu do okna
néjakého premistovadla parkujiciho na ulici a uz si vozi zadek. To je obzvlaste platné kdyz si uvédomite,
ze ve Falloutu 1 i 2 muzete prakticky vymlatit celd mésta.

Jesté pred tim, nez si ve své fantazii vysnite obrazek tankovych jednotek a dzipd s pfimontovanymi
kulomety, musim vam fict, Ze vét§ina vozového parku NCR tvoii staré traktory, taxiky, autobusy, snézné
pluhy a stavebni stroje. Je mozné, ze i ve Falloutu 1 zminovany parni kamion se stale prohdni po pusting.
Karavanové spolecnosti v Hubu se v dob¢ F2 snazily rozsifit sviij vliv a porozhlizely se po novych
moznostech dopravy (jako vlaky, lod€ a nakladni fi¢ni ¢luny). Nutné je potfebovaly, aby mohly dopravovat
na vétsi vzdalenosti i velké naklady. Stara dobra lidska lakota i hory pfendsi. V nouzi by se spokojily i s
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néjakym piestavenym vehiklem. Jakmile se dozvédé€ly o Enklaveé v severni oblasti, urcité naslibovaly tu¢né
odmeény za dodani planti na vertibirdy.

Steel Knight

Ve F2 v nahodné lokaci Cafe of Broken Dreams se Tandy zmiiiuje, Ze Ian je k nalezeni i ve F2. Je to
pravda?

Tandi je pékné prolhana kurva. Ian byl pivodné zamysleny i do F2 jako stafik zijici v Denu, ale téméf ve
finale jsme ho vyskrtli, protoze (podle naseho nazoru) uz jsme méli hru zaplacanou piili§ mnoha postavami
z F1. Snad se mi podaii vyhrabat nékde jeho dialogy.

Albert

Komu patfi pes jménem Sasha, ktery se objevuje ve hie jako easter egg? Vedle Katedraly, na misté
kam se nelze dostat, je pes s popisem: "'Sibifsky husky vérné ¢ekajici na navrat svého pana." V Denu
pak jeden fet’ak furt vyrvava:"Sasho!" Kdo z tvirci Falloutu ma psa Sashu?

Sasha patfil Vinci Denardovi, to je jeden z producentl v Interplayi (nemakal na Falloutu, ale pfatelil se s
mnohymi z nas - produkoval mezi jinymi Conquest of the New World). Dave Hendee k tomu fika: "...bylo
takovou tradici mit jeho psa v kazdé hie Interplaye - v néjaké forme. VétSinou se objevuje v sekei
Podékovani nebo jinde v nasich starSich manualech."

Jak vydrZela Najezdnicka organizace celé ty roky pohromadé? Rekrutuji nové ¢leny nebo se mnozi
mezi sebou? Ptam se, protoZe nikde nejsou vidét najezdnicti haranti a zd4a se mi, Ze zrovna najezdnici
nebudou moc dobii ve vychové déti.

To je zase ta vySe zminovana herni logika. Snazili jsme se neumist'ovat déti do lokaci, kde se mély
odehravat n¢jaké prestielky, protoze ti smrkaci se radi stavi do kiizové palby a z vas se stane Vrah déti diiv
nez se nadé¢jete. Kdyz hrajete anglickou verzi, jsou v nékterych lokacich déti odstranény uplné. Kdyby se
ovsem Fallout odehraval v normalnim svété, najezdnici by samoziejmée déti meli. Bandité si opatfuji nové
Cleny také vydeéracstvim, jako zajatce z riznych néjezdii, unosy otrokl a naslednym zlomenim jejich vile.
Do svych fad lakaji také naivni prostacky, co se flakaji pustinou. Je to tvrdy zivot, ale i piesto funguji v
ramci ndjezdnickych band rodiny, i kdyz déti si pfirozen€ neberou sebou na bojiste.

Tahle otazka popichla muj zajem o tuto skupinu obyvatel pustiny. Budu se snazit osvétlit trochu jejich
kulturu (jestli to tak jde v tomto piipadé nazvat).

Nejdfive zahrnu do Bible sekci o Zmijich, kterou jsem objevil ve staré designové dokumentaci Scotta
Campbella a o Chanech, které jste potkali ve F1. Zmije jsou nicmén¢ druha strana stejné mince. Mohlo by
to zodpovédét nékteré vase otazky - najezdnici jsou dost riznoroda komunita.

Jaky druh naboZenstvi nebo aspon jaké povéry vyznavaji najezdnici?

To se riizni - neexistuje jedno velké nabozenstvi pro vSechny. Nekteré skupiny jako Chanové nemaji zadné,
zatimco jiné (napf. Zmije) jsou pfimo nabozensti fanatici. V nékterych ¢astech pustiny se smazavaji rozdily
mezi béznymi kmeny a najezdniky, takze mtizete narazit na najezdnické kmeny s mnoha divnymi zvyky -
od kanibalismu ¢i vzyvani pfedkt po uctivani prirody a slunce apod. V zasad¢ jsou ale najezdnici banda
zkurvyzmetkd, co si piimo koleduji o kulku do cela.

Maji néjakou opravdovou kulturu nebo tradice? Vim Ze najezdnici typu Vikingii nebo Mongolii néco
takového méli.

To se také rtizni v zavislosti na tlupé banditt a oblasti, ve které kocuji. Mize to byt néco tak prostého jako
preziti nejsiln€jsiho, s nejmocnéjsim ¢lenem tlupy vladnoucim ostatnim (jako Garl). Zahrnuta mohou byt
pravidla jako: nikdy se nepoddej pravu, nenechavej svédky, nikdy nesmlouvej s piepadenym méstem nebo
viudcem karavany. Mohou ovSem existovat i slozit¢j$i komplexy pravidel a rituald (jako u Zmiji).

Existuje v ramci zlo¢ineckych band institut manzZelstvi (nebo néco na ten zpiisob)? KdyZ je mam¢a i
tat'ulda na lupu, kdo se pak stara o malé najezdnicky? Zistava s nimi nékdo v zazemi?

Mohou se vzit, kdyz se rozhodnou respektovat oficialni zakony nebo nasledovat néjaké nabozenstvi.
Mizou si taky na urcité obdobi pouze zvolit partnera/rku a pak si ho/ji obménit. V nékterych ptipadech ma
vidce tlupy pravo libovolné si vybrat nékoho (vétSinou) opa¢ného pohlavi na jednorazovou Sukandu.
Nekteré tlupy unaseji Zeny a déti z mést a karavan, coz jim pomaha udrzovat pocetni stav. Po Case se tito
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otroci zacleni do bandy - Casto se uz totiz nemaji kam vratit. To samé se d&je také v otrokaiskych tlupach.
Co se tyce déti, pokud uz dokazi udrzet kvér, jsou obcas brany na najezdy, aby se néco naucily o
"opravdovém zivote". V nékterych tlupach je to soucasti ritudlu dospé€losti. Mladsi haranti jsou ponechani v
zakladnim tabote s n¢kolika ¢leny tlupy - ne vSichni se totiz pokazdé ucastni najezda.

Jak najezdnici zabranuji poty¢kam v ramci jedné bandy?

Nékteré tlupy se usmérnovanim nasili uvnitt tlupy viibec nezabyvaji - diky ¢emuz se najezdnici jeste
nerozlezli do vSech koutt pustiny. Obvykle staci pfitomnost silného vidce, aby bylo zabranéno prilis
Castym rvackam nebo je vzajemné nasili alespon organizovano. Hadky jsou pak urovnavany pied viidcem
vétsinou pomoci pésti nebo nozl. Je v zajmu samotnych najezdnikl byt soudrzni - Zivot bandity je
nebezpecny a potizisty je tieba eliminovat co nejdfive.

Ostatn¢ agresivitu si mohou vybit na méstech a karavanach, coz jisté taky pomaha. Jinak jsou spory feseny
bitkou na noZe a pésti (to se stava nejcastéji v alkoholovém nebo drogovém rausi). Bitka je bud’to jen
naoko - na obhajeni mista v hierarchii tlupy - nebo je vSe brano naostro a umirajici clen bandy je pak
ponechan v pousti.

Ramon Dexter

a) Odpovidaji lokace ve Falloutu néjakym skutenym mistim v realném svété nebo jste si je
kompletné vycucali z prstu? Pfesné mi jde o Hub, Junktown, Gecko a Modoc.

Nekteré skuteéné vychazeji z realnych mist (Necropolis = Bakersfield, Klamath = Klamath Falls, Redding
= Redding), ale Hub, Junktown, a Gecko jsou vSechny jen vymyslené.

Modoc je asi pojmenovan po "Narodnim parku Modoc", ktery se v redlu rozklada pobliz tohoto herniho
meésta. Modoc je plivodné jméno jednoho indianského kmene z této oblasti - pokud vim. Arroyo je podle
T.Caina fiktivni misto.

b) Existuje opravdu Vojenska baze z F1?

Podle Chrise Taylora je Vojenska zakladna Mariposa vytvotfena podle Pevnosti Ord, IIRC, coz je stara
vojenska baze pobliz zalivu Monterey - v soucasnosti je uzaviena.

¢) Co se stalo po dopadu bomby s obyvateli Los Angeles?

Tohle k tomu fika Chris Taylor:

Tohle neni nic oficialniho, ale vzdycky jsem si piedstavoval, Ze LA bylo hezky zdecimovano (coz
znamena, ze chcipl kazdy desaty obcan, jak vime diky starym fimandm). VétSina obéand LA zemfela po
dopadu bomb, na nasledky ozareni, epidemie nemoci, hladomor a vzajemnym vyvrazdénim.

Skoro vsichni lidé z tamnéjsiho zkuSebniho krytu odesli a ti co zbyli se stali Masterovymi slouhy a
stoupenci sekty Déti Katedraly. Zbytek se mohl stat cleny neékteré z mistnich organizaci. VétSina
soucasnych obyvatel LA do néj ovSem pfiSla az po valce. Chtéli si prilepsit na zbytcich civilizace -
vybavenli, jidle nebo prezivsich lidech.

Classic316

Minule jsi v Bibli tvrdil, Ze ghoulové stale Ziji v Nekropolisu, ale v manualu stoji, Ze celé mésto bylo
zdevastovano (coZ se mélo stat poté, co jste véas nezni€ili Vojenskou bazi). To mé trochu zarazi -
myslel jsem si, Ze Fallout 2 navazuje na déj F1 s pifedpokladem, Ze Vault Dweller splnil v§echny
ukoly co nejlépe (tzn. Ze vymlatil Vojenskou bazi véas).

Moje chyba.Vétsina ghoultl byla opravdu nucena opustit Nekropolis béhem Velké Migrace pies pustinu.

Dane Zarbano

Co se stalo se serZantem Granitem a jeho skupinou po zni¢eni Enklavy?

On a jeho grupa naskakali do tankeru s vami, sledovali ohiostrojové efekty pii vybuchu ropné ploSiny a
mrkali pfitom na damskou polovinu obyvatel Vaultu 13 a Arroya. Po dosazeni pevniny vyrazili smérem k
Navarru (nebo jeho zbytktim - to zleZzi na to, jak byl hra¢ pilny). Dal se toho o jejich Cinnosti moc nevi, i
kdyz se da predpokladat, Ze jejich skutky by zaplnily hezkych par stranek brakovych comixt, zahrnujice i
znovuobjeveni Sebevrazedné jednotky Keitha Giffena (pozn. piekl: s timhle si hlavu nedélejte. Prosté
néjaky americky komix)

2. Mélo Bratrstvo Oceli po zni¢eni Enklavy néco do ¢inéni s NCR?

To je neznamo. Da se pfedpokladat, Ze Bratrstvo udrzovalo néjaké styky s NCR uz pied udalostmi F1,
hlavné kdyz si uvédomite, Ze jedna ze spolkovych zemi NCR dostala piezdivku Maxson (vice k tomu v
dal$im updatu. Mtzu jen fict, ze bunkr Bratrstva nebyl pfipojen k NCR). Bratrstvo mélo také styky s
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Hubem a ten se pfeci stal jednim ze stath NCR, coz by mou domnénku potvrzovalo. Myslim, ze NCR
uzavtelo s BO pon¢kud nestabilni ptiméfi, zahrnujici vzdjemné obchody a sdileni nekterych technologii.

3. Co se stalo s tim doktorem na plosiné, co vypustil do vétraciho systému Enklavy modifikovany
FEV?

Poté co opét nalezl svou ztracenou moralku, odmitl sam sebe ockovat proti FEV, aby se tak potrestal. Ma
se za to, Ze po vypusténi viru zemiel, nicméné jeho télo se nikdy nenaslo (pozn. piekl: Nékdo si musi
nechavat oteviend zadni vratka, i kdyz jde na hajzl. Vid’, Chrisi :) Navic kdo by mél asi tak hledat jeho télo,
kdyz plosina vylitkla do vzducu?)

4. Co se stalo se:

a. Skynetem?

Dalsi osud Skynetu je nezdokumentovany. Kdybych mél spekulovat, fekl bych, Ze opustil hra¢ovu postavu
a putoval dal na zapad do pustiny. Cestou hledal terminaly a informace, aby si rozsifil databazi znalosti a
mozna se nakonec napojil na néjaky stfediskovy pocitac. Schranka v niz se nachazel a jeho kybermozek
maji jen omezenou informacni kapacitu, a aby se mohla umé¢la inteligence vyvijet, potiebuje jednoduse
vEtsi prostor pro data. Je také mozné, Ze si nasel cestu do Krateru, ale to se nevi.

b. s Marcusem?

Inspirovan prikladem Vyvoleného putoval Marcus pies horsky masiv na vychod, ve snaze nalézt zbytky
Masterovy armady. Uz jsi o ném nikdy neslySel.

c. s Gorisem?

Nikdo nevi. Je posledni svého druhu - zmucena duse v kralovstvi trosek a mrtvych. Slysis ho snad skucet v
temnoté, kam uz nedosahne svétlo tvého ohné? Ano je to on. Neroiite pron slzy - Goris poslouzil vsem
dobrym lidem pustiny, ale jeho ¢as vyprsel.

Vice informaci nize.

d. s K-9 (z Navarra)?

Poté, co jste mu opravili motivator byl K-9 ponechan Vyvolenym v NCR, kde jej mohla udrzovat v chodu
Dorotka a nedlouho po svém zotaveni i Dr. Henry (ktery byl udajné zkopan do bezvédomi Vyvolenym).
Doktor se vSak bal, ze z K-9 by bylo mozno ziskat pfili§ mnoho informaci o Enklave a pokusil se jej znicit.
Byl vSak zastaven kyberpsem a Dorotkou, ktera jej uz néjakou dobu podeziivala. Vlada NCR vyuzila celou
sitaci k zabaveni K-9 i kyberpsa - chtéli z nich dostat prave data o Enklave a navic zjistit, jak ob¢é masinky
funguji. Béhem rozmontovani na soucéstky tidajné oba stroje utrpély nenapravitelné skody vnitinich
systémil a "zemfely".

e. s Xarnem - inteligentnim parac¢em z Navarra?

Podle designéra F2 Johna Deileyho, se Xarn chystal vyrazit do V13, aby varoval své druhy pted
Horriganovym ttokem. Nikdy ov§em nedorazil (podle ptivodniho navrhu mél byt schopen paraée vcas
varovat, ale to nebylo do finalni verze zahrnuto). Jeho pravy osud je neznamy.

5. Mohou se tedy supermutanti mnoZit nebo ne?

Nemohou. Markus sice v bordelu v NR cosi brblal o tom, Ze by nerad zbouchl néjakou mistni knézku lasky,
ale to byl jen mij hloupy for.

...Goris a Xarn mohou zajistit pokracovani inteligentni paraéské rasy, novi ghoulové vznikaji
umirajicich ozafenych ne§t’astniki...

Dalsi kec - Goris ani Xarn se uz dal mnozit nemohou. Jsou posledni své rasy, a tak to také ztstane. Vice k
tomu nize

...c0Z by znamenalo, Ze lidé, Supermutanti, ghoulové a inteligentni paraci budou prevladajici rasy v
Nové Kalifornii, Ze?

Ne, jak vyplyva ze zavéru F2. Nejuptfednostiiovangjsi rasa v NCR jsou stale lidé (a patrné to tak jesté
hezkych par generaci ziistane). Supermutanti i ghoulové jsou tolerovani (n€ktefi dokonce cténi - hlavné ve
vojsku a u Rangerti). Paraci, at’ uz jakkoli chytii, uz tak oblibeni nejsou - coz je ostatné jedno, kdyz vSichni
zatvali ve Vaultu 13, Ze?

Killian

Néco k vire. Existuje né€jaka vSeobecné uznavana ideologie/naboZenstvi? Predpokladiam, Ze by byla
monoteisticka. Mohlo by to objasnit néco z Hakuninovych blabolu (dopliikova otiazka — odkud je
vlastné jméno Hakunin. Neni pfibuzny s Bakuninem (pozn. piekl: ”?”).
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Vsechna predvalecna nabozenstvi jsou ve Fallout svété asi stale pfitomna, ale radéji jsme se o nich
nezminovali, abychom nikoho zbyte¢né nedrazdili. Hubologové jsou asi jedina cirkev, ktera se kapku blizi
svému realnému predobrazu (pozn. piekl: scientologové). Nema tedy asi moc smysl se o nich blize
zminovat mimo toho, ze cirkve valku preckaly.

Podle mé existuje stale celé obvyklé spektrum kiestanskych nabozenstvi a mozna se rozstépilo do jeste
vice cirkvicek. Mormonska cirkev asi stale existuje - bylo by celkem obtizné vybombit cely Utah a
mormoni jsou odolni bastardi.

Otec Tully v NR pfirozené nebyl pravy knéz a Jo v Modocu byl asi néco jako duchovni, ale ani jeden
nezastupoval realnou cirkev. V piivodni dokumentaci byl Tully z Opatstvi, odkud jej vykopli poté, co
nahodou zapalil jednu z jejich knihoven.

Nevime ani nic bliz§iho k riznym kmenovym nabozZenstvim, ov§em kromé Zmiji vyse. VSe co bych k tomu
tekl, by byly jen spekulace. Ur€ité ale néjaka nabozenstvi existuji - v Arroyu vyznavaji predky, jinde snad
radskorpiony, slunce, vulkany, boufi, chemikalie, rostliny, radiaci...

Nevim odkud pochazi Hakuninovo jméno. Pokud byl v originalnich dokumentech k F2 mohl by o tom néco
védeét T. Cain. Poptam se. Jeho kecy jsou asi zptisobené neustalym predavkovanim riznymi chemickymi a
rostlinnymi sajrajty. Je dost ujety, coz je ale pfi jeho povolani Samana pfednost.

Jinak je za jeho zpisob feci odpoveédny Mark O’Green, ktery se pfimo vyZziva ve vymysleni originalnich
zpisobt feci pro NPCicka (Setova ¢i Sulikova mluva a dalsi).

Da se tedy Tict, ze v pusting je spousta riznych kultt a méli byste si na né dat majzla, protoze vétsin€ se
nebude libit, kdo jste ani co si o nich myslite...

Jaka je rodinna struktura v univerzu Falloutu? Z toho co jsme vidéli, se lidé drzi obvyklého
schématu nuklearni rodinky, nebo v mnoha p¥ipadech rodiny s jednim rodi¢em (asi kvili vysoké
umrtnosti v pustine).

Rekl bych, Ze se to li§i region od regionu. Nemam k tomu Zzadnou dokumentaci. Patrné to ale budou
normalni rodiny, mozné sem tam nejaka komunita nebo vesnice, kde se o deti staraji v§ichni rovnym dilem.
V okamziku kdy je zahodno navodit atmosféru padeatych let je schéma nuklearni rodinky obzvlaste
vhodné.

Rasismus: Vidéli jsme piiklady nevraZivosti obyvatel mésta k divochtim z pustin a naopak. Je tady
ve hre jeSté i jiny druh rasismu? Mimo tradi¢niho nepratelstvi lidi a mutanti. Podle mé by
katastrofa jako Velka Valka dala lidi spi$ dohromady.

K tomu nemam zadné materialy, ale kromé piikladu, které jsi zminil, se myslim dobfe dafi i tradi¢nimu
rasismu a sexismu. Barva kiize, spoleCensky status a povolani jsou potad dobra vymluva pro strach a
nenavist. Komunity jako NCR a Modoc s tim mozna tolik problému nemaji. A jestli Velka Valka lidi
stmelila? Mozna se zaslouzila o vznik nékolika komunit, ale taky od sebe lidi v pustiné izolovala. Uz ve F1
nesnaselo Shady Sands Hub a bylo nedivétivé k Junktownu a hodné lidi taky moc nevéfilo Bratrstvu Oceli
etc, etc,etc... Je zde prosté velky potencial k rozdmychani nenavisti.

Vzdycky mi pfipadalo fajn, Ze je v fadach Bratrstva tolik bab a libila se mi i ¢ernoska Lynette jako hlavy
VC (ktera navic podporovala otrokafstvi, coz byl pro hrace myslim zajimavy protiklad). Kultura svéta
falloutu byla zajimavé promichana.

Ed

a)Mate néjaké info o stromku na Haroldové hlavé? Ptam se proto, Ze v minulém updatu Bible jsi
psal, Ze Harold hodné potiasal hlavou, kdyZ se usadil v Gecku (rok 2238).

V design dokumentech o tom nic neni. Harold si toho poprvé v§iml, kdyz dorazil k jizni hranici mapy F2
(poté co usmifil skagy /pozn. piekl: patrné mysleno ghouly/ a obyvatele Hubu v zavéru F1) a od té doby
stromek pomaloucku rostl. Kofeny brzy prorazi do jeho prazdného oc¢niho dilku.

b) Léto 2066: "JeSté o 13 let pozdéji je fuzni technologii zasobeno jen nékolik ¢asti USA" Jestlize
Velka Valka vypukla v Fijnu 2077, hadam, Ze by to mélo byt technicky v poradku - plosina Poseidon
(a mozZna i vaulty) by v roce 2078 stale uZivaly fasni energii. Pokud to tak ovsem bylo minéno.

Ma chyba. Opravim to. Myslel jsem samoziejmé: Téméf o jedenact let pozdéji.

2066, Léto Prvni hruby prototyp fusni baterie (vedlejsi produkt vyvoje energozbroje) byl ukazén na
vefejnosti a pusobil jako dal§i hiebicek do rakve kiehkych Cinsko Americkych vztahii. Zacaly byt
vyrabény soucastky potiebné k provozu baterii. Fisni energie zacala byt zapojovana do infrastruktury
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USA, ale proces je prili§ pomaly. Téméi o 11 let pozdé&ji uzivalo fusni energii jen nékoli sekei v ramci
USA.

c)V tvé casové ose byla Mariposa postavena 7.1. 2077, ale vyzkum FEV probihal od 9.5. 2075. Nebo
se pletu?

Dals$i ma chybka. Tady je oprava:

2075, kvéten 9. Experimenty s FEV pokracuji ve West-Teku se sérii viru 10-011. Experimenty na hlistech
probihaji uspésné - hlisti rostou a projevuje se u nich zvySena odolnost vici viraim. Pokusy s hmyzem jiz
tak Gispésné nejsou a jsou proto majorem Barnettem odlozeny.

2075, Cerven 30. Experimenty s FEV pokracuji ve West-Teku se sérii viru 10-011, tentokrat na bilych
myskach - hlodavci vykazuji zvySeny rist, vétsi hustotu svalovych vldken a inteligenci.

2076, leden 12. Do viru série 11-101 jsou implementovany nékteré nové genové sekvence a jsou jim ve
West-Teku naockovani psi. Byl pozorovan nartst svalové hmoty, inteligence zlstala nezménéna.

2076, duben 15. Jakmile byly na testovanych psech provedeny veskeré sekundarni testy, byla zvirata
utracena...z bezpeéné vzdalenosti.

Dan Vondrak

JestliZe byl R. Grey v dobé svého vypovézeni z Vaultu 8 uZ dospély, nemél by taky néco védét o
jinych vaultech a moZna i jejich lokacich? V bibli se nicméné Fika, Ze Master se o vaultech dozvédél
ze zaznamu ve vaultu Pohrebisté. To vypada, jako by o nich nikdy predtim neslysel. Jestli mu ov§em
mutace nevymazala pamét’, coZ by davalo kapku smysl. Nebo mi néco uniklo?

Ne - Master védél, ze vaulty existuji. Jen netusil, kde pfesn€ a neuvédomoval si, ze piivodni osazenstvo
vaultli by se tak dobte snasel s FEV. To mu doslo az po mnoha experimentech. Jedinou véc, kterou opravdu
sam objevil bylo to, Ze lidé ve vaultech nejsou natolik kontaminovani radiaci jako jeho obvyklé testovaci
subjekty. Neuvédomoval si zprvu spojitost mezi radiaci, mutacemi FEV a potencidlem lidi z vaultd. Tady
je opravena ¢asova osa, abychom, se vyhnuli nesrovnalostem:

2155-2156 Poté, co zajal karavanu lidi z vaultu, zjistil Master lokaci vaultu v Pohfebisti - budouciho sidla
Katedraly. Podrobil si jeho osazenstvo, zacal odtamtud provadét své operace a lidsti kultisté zacali uzivat
Katedralu jako sv¢ hlavni sidlo. Ze svého nového doupéte zacina vysilat hlidky, aby mu nasli dalsi vaulty.

Radmutie

Mimochodem: V tvé ¢asové ose mluvi§ v roce 2090 o Haroldovi jako o "nyni ¢lovéku". nemélo by
tam byt spiSe "Harold "zatim ¢lovék"?

Takze dalsi upravena ¢asova osa:

2090 Vault 29 se otvira. Harrold (zatim obycejny ¢lovek) vyrazi zkusit $tésti jako obchodnik putujici po
okolnich pfezivajicich komunitach.

Sean McGrorey

Zapadné od Nasledovnikii Apokalypsy je lovec odmén s podeziele znamym jménem. Jaky je jeho
pribéh v univerzu Falloutu? Odkud pochazi?

To je jen vtipek Jesse Heiniga - jednoho z programatori. Prosté¢ dal$i interni nardzka. Ten chlapek
(Avellone) nema Zadnou minulost ani budoucnost.

Tatu Ahponen

Co se stalo s Junktownem? Byl pfili§ maly na to, aby se z néj stal stateCek? Nebo mozZna pretrval
jako nezavisly ¢len NCR - tito¢isté spodiny a zloducha? A kdo Zije v Krateru? Musi byt prece porad
radioaktivni. Piezili by tam snad jen ghoulové.

Junktown se pfipojil k NCR jako soucast federace Shady Sands a stal se jednim z nejvice
upfednostiiovanych statti. Byl totiz jednim z prvnich ve federaci a byl také nejdiivéryhodnéjsi obchodni
partner Shady Sands v ranych dobach ustavovani federace. Jeho spojeni se S. Sands zpusobilo urcity
rozruch v Hubu, ale nakonec to jeho ekonomiku nijak neohrozilo... a Hub se ostatné taky nakonec stal
alian¢nim statem NCR.

Co se tyce Krateru/Zare (Ci staitu Denni Zafe) - vétSina jeho izemi se rozkladd na sever a zdpad od
ptivodniho Krateru, ale jeho okraj maji stdle na dohled. Udajn& v ném Zije komunita ghoultl, ktefi se tam
dostali po migraci z Nekropolisu - jakmile se ghoulici doslechli o West Teku, byli celi Zzhavi na jeho staré
technologie. Nekteti z ghoull uzavieli spojenectvi se sbéraci odpadki staré civilizace z New Adyta a Hubu
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a spolecné vytvorili celkem uspé$nou sbérac¢skou korporaci. Mluvi se o tom, Ze v Dennim Svétle pracuje
také alespon jeden Super Mutant (uprchlik z Katedraly) .

Tatu Ahponen: Dalsi véc. Ackoli zavérecny film F1 naznacuje zni¢eni Hubu, ve F2 stale existuje. Byl
znovu vybudovan nebo pieZil navzdory tomu, co bylo Feceno ve F1? JestliZe ano, je zde stale Sance,
Ze prezili i néktefi Naslednici Apokalypsy?

Hub prezil zavér F1, stejn¢ jako Naslednici Apokalypsy - pouzili pry svou technologii, aby pomohli
skupince Blades v Novém Adytu.

Skjalg Aka. NeXor

Kdo vytvoril nahodné setkani s brahminami, co vyivavaly:"Bii, bid, povidam!"? Jestli potkate
tvirce, Feknéte mu, Ze je to podle mé nejlepsi for v celém Falloutu.

To byl stary vtip z MUDu, co hraval Tim Cain - rad pry teleportoval kravy do soukromych komnat svych
protivnikti, kde bucely praveé véci jako "Buit, povidam!" Chris Taylor o tom slySel a pfislo mu to natolik
vtipné, ze to zafadil i do Falloutu. A tohle k tomu fikaji pfimo oni dva:

Tim o budicich kravach: Nerad bych kopal do mrtvé kravy, ale ano, mluvici kravy jsou poklonou
nejlepSimu MUDu vSech dob - Darker Realms. Nebyl ale mtlj napad strcit je do Falloutu. Ch. Taylor mé
slySel mluvit o Snéznych kravach a mém zvyku je teleportovat jen tak do Mikovy pracovny (hmmm - byl
sem celkem neurvaly spratek :) VétSinu ndhodnych setkani ve Falloutu délal Chris.

Chris Taylor o Snéznych kravach: To byly snézné kravy, ze? Tim Cain byl jednu dobu zavisly na MUDu,
kde byly Snézné kravy bucici podobné blbosti a pobavilo mé to natolik, Ze jsem je zafadil do hry.

Uber Dog

V chatu Fallout Bible jsi se ptal, jestli nas zajima osud urditych zviiat ve Falloutu. MiiZe to znit
divné, ale makam ted’ na kampani FoT, ktera se odehrava v Africe, tak by mé zajimalo, jak jsou na
tom hroSi, sloni a tuciaci (?:) ?

Tuénaci sou tuzi, o slonech a hrosich nevim a neni o tom ani Zadna dokumentace. Klidné si ale pohraj s
ucinky FEV na jednotlivé prezivsi druhy, aby ti to zapadalo do pfibéhu. Zmutovani hrosi by mohli byt
zajimavi (pozn. piekl: Jednoho mame i ve Vaultu Silené brahminy, vid’ Ja...auuu! Nebijte mé!) Zmutovani
tucnidci uz asi méné.

BTW, asi bych nemél podporovat cizi hry, ale jestli vas zajima, co vSechno se da provadét s hrochem,
mrknéte se na Lost Continents ¢loveéka jménem VRI1I.

Pro kohokoli kdo pracuje na n&jaké kampani nebo piibéhu ze svéta Falloutu: Vzdy se fid’te tim, co je dobré
pro ptibéh. Striktni drzeni se déje Falloutu by mohlo zabit nékteré dobré napady a ochudit tak hrace ¢i
Ctenare.

Anti-Hero

Ve Falloutu 2 jsou otrokari, ale kde jsou otroci? Jasné - vidime je zaviené v klecich, ale neméli by
néjaci byt také v domech a kolem mést? Kazdopadné si nemyslim, Ze by si mohlo prili§ mnoho lidi
dovolit otroky. Otrokafi se ale zdaji jako velka a organizovana skupina - jak si mohli vydélat tolik
penéz prodejem otroku jen tém nékolika malo mocnym? A i kdyby si lidé mohli odvolit otroky, co by
s nimi nakonec délali? Nechali by je obdélavat piidu? To asi ne se v§i tou ozaienou mrtvou zemi
okolo. MozZna by se dali pouZzit k péstovani drog, ale ty jsou délany chemicky zlo¢ineckymi bandami.
MiiZe§ mi namitnout, Ze Vault City ma otroky, ale pro¢ by si nékdo kupoval otroky jen pro domaci
prace v téch pidi-domecécich? A co tézba v Redingskych dolech? Nemyslim. Vypada to totiz, Ze
hornici v Redingu jsou placeni normalné na ruku (promluvte si s dévkou v baru a vypadne z ni, Ze
jeji pritel si v dolech nevydéla dost). Ve Fallout je taky hodné kurev, ale kdyby to byli otroci, jejich
pasaci by asi méli celkem dost prace uhlidat je.

Tak co k sakru délaji vSichni ti otroci a otrokari ve Falloutu?

Ve F2 jsou otroci, jen jich moc nepotkas na ulici (kromé New Rena, ndhodnych setkani, jedné sekce v
Denu, VC a kolem NCR). Trh s otroky je zaméfen na VC (kde si jeho obcané mohou otroky snadno
dovolit), karavany (které maji dost penéz, aby si mohli dovolit nékoho k noseni zbozi... plus otroky mizete
na konci cesty klidn€ znovu prodat), rizné farmafe (ti si mohou dovlit tak jednoho, dva) a New Reno (ty
mafianské rodiny potiebuji potad Cerstvé maso pro vzajemné valky). Otroci najdou vyuziti taky jako
prostitutky - jeden pasak na 5-10 kurev, coz se moc nelisi od realného svéta, veér mi.

Par otazek od Jonathana Forbese z Dublinu:
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a). Jak mohli pi'ezit dopad bomb lidé mimo vaulty?

Néktera mista svéta nebyla pfimo zasazena A-bombami, a ackoli se mnoho mést odebralo do horoucich
pekel v dusledku hladomoru a nepokoji (New Reno), stale zde bylo dost osobnich kryti a bunkrti, aby
mobhlo lidstvo prezit. Lidé chystajici se uz predtim na podobnou pohromu (v angl. Survivalisti) a n&jaké
izolované vojenské jednotky v Power Armorech mohli taky pfezit naslednou nuklearni zimu.

b). Jak vzniklo Bratrstvo Oceli - pfesné: lidi, mista atd.?

Bratrstvo vzniklo pod vedenim kapitdna Rogera Maxsona, kdyZ ten se rozhodl opustit US vojsko a vedl
zbytek svych vojaki a jejich rodin z Mariposy do bunkru Lost Hill. To bylo roku 2077.

¢). Co se stalo se zbytkem svéta: Evropa, Cina, Rusko etc...??

Tohle by byla dlouha odpovéd’ a jesté ji nemam celou po kupé :) Mozna v n¢jakém piistim updatu, ale ne
n&jak brzo. Reknu jen, Ze v Cing& bylo zrovna nékolik jednotek, kdyz to celé bouchlo.

d). Kde vzalo Bratrstvo Oceli prostfedky k vybudovani jejich hlavni zikladny? Kdo stal za touto
operaci?

No vlastné byla uz vétSina materidlu na misté, kdyz Bratrstvo dorazilo. Maxson fidil stavitelské prace a
material, ktery neméli si "vypijcili" od mistnich "mrtvych" komunit nebo vycenzovali s Hubem.

¢). Kdo zalozil sidlisté jako Hub, New Reno atd...?

Zakladatelé: To je celkem komlikované, ale podivam se, co k tomu vyhrabu do piistiho updatu. Ted ti
mizu jen fict, ze Hub byl zalozen chlapkem jménem Angus.

f). Co se stalo se zbytkem vojenského personalu?

Vojensky personal: Ti ktefi se nespojili s Enklavou bud'to vychcipali nebo se usadili nékde v pusting ve
svych vlastnich bunkrech. Ve svych Power Armorech. A se svou tézkou vyzbroji. A se svymi vlastnimi
temnymi plany.

g). Co se odehravalo ve Vaultu 13, kdyzZ lidé zjistili, Ze Spravce byl zabit Vault Dwellerem?

Podle oficidlniho dé&je Falloutu Spravce zastfelen nebyl. V alternativni budoucnosti, kde jste Spravce
odpraskli, by se lidé nejspi§ chvili bavili o neobvyklé brutalit¢ Vault Dwellera a pak si zvolili nového,

e

Nick Steffel

Byl nékdy zamyslen néjaky quest k tém exhumacim v Reddingu, nebo to byl jen vedlejsi efekt
premnoZeni krys a wanamingu?

MéI to byt jen naznak toho, co tam provadéli wanamingové - zadna velka zahada. Sorry.

David HAHA/Sand Hammer: Co se stalo s BO? Ve Faloutu 2 zahadné zmizeli. Objevili jsme vZdy jen
maly predsunuty bunkrik v nékolika méstech, kazdy hlidany jedinym vojclem v Tesla brnéni a ve
vSech, kromé jednoho, je k nalezeni jen stil uprostifed vybilené mistnosti. TakZe co se stalo? Ve F1
byly pFili§ mocni na to, aby se jednoduSe rozpadli. Nepokouseli se snad rozvinout svou technologii a
rozsifit sféru vlivu? Pro¢ nepodnikli nic proti Enklavé? Néco ve stylu Studené valky mézi témito
dvéma mocnostmi by bylo urcité zajimavé.

Nic se nestalo. Piedsunuté bunkry Bratrstva byly jen vyzvédnad stanovisté, kterd neméla do niceho
zasahovat. Bunkr Lost Hill (z F1) dole na jihu je jejich hlavni stanovisté. Prosté nepronikli tak daleko na
sever, kde se odehrava dé&j F2. Vojaci v Tesla zbrojich, které jste mohli potkat, byli vétSinou zvédové nebo
nizsi paladinové Bratrstva, kteti méli jen sledovat déni v regionu.

Co se tyCe jejich mozného stietu s Enkavou, no, zptsob boje Bratrstva byl vzdycky charakteristicky
opatrnosti a tim, ze akci pfedchazelo shromazd’ovani udaji o neptiteli. Nékdy to s tou opatrnosti kapku
prehanéli - jako ve F1. TakZe pro¢ nenapadli Enklavu? No, Bratrstvo nemohlo pfezit ptimy stfet s armadou
Mastera (jak bylo naznaéeno ve F1 - ackoli mohli jisté zplsobit Masterové Jednoté mnoho potizi) . Ted’ si
predstavte armadu mnohem chytfejsi, slozenou z vycvicenych vojakt ve vylepsenych Power Armorech a s
kvéry, které si nezadaji s t€émi z Bratrstva. Tézko je tedy mlzeme zatracovat za to, Ze radsi vyckavali a
hledali skulinku v nepfitelové obrané.

Takze se nerozpadli a koncem F2 byli stale v akci - pfevazné v jiznich regionech.

David HAHA/Sand Hammer

A jeSté jedna véc... ti zatraceni Gekoni! Odkud pochazeji? Ve F1 neexistovali zatimco ve F2 byli
rozlezli v§ude. Jak by rekl Harold: '"NemiiZes si ani upSouknout, abys néjakého netrefil.

Vyvinuli se z nezndmého druht jestéri puvodem z Oregonu-Kalifornie, ktefi nasali dost FEV na to, aby
vyrostli, zesilili a stali se rychlej$imi - a rozhodné nejsou neplodni. Ackoli jim trvalo par generaci, nez si
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kapku urovnali svij zptehdzeny genofond, zacli se mnozit jen o malo pomaleji nez zmutované krysy.
Nikdo nevi, ze kterého druhu jestéra se vyvinuli, ani kdy se od nich odstépili ohnivi gekoni.

Stefan S. Babicz

Zajimal by mé Master. Cetl jsem, Ze do sebe absorboval lidi a diky tomu ma taky tak riznorodé
hlasy. Ale kdyz fika jednu urcitou vétu (pii debaté o tom, kdo je nejlépe uzpiisobeny k Zivotu v
pustin€), kon¢i pocitatové generovanycm hlasem, co Fika: "Mutanti". Zajimalo by mé, kde vzal
tenhle hlas (snad absorboval pocita¢ jako kyborg nebo to prosté pocitac rekl za ného?). Rozhodné mi
tahle otazka nebere spani, ale co? Tohle je prrece Fallout Bible, tak kde jinde se zeptat?

No, z toho co jsem byl schopen dostat z Greyova/Masterova audio diaie jsem vyrozumél, ze ziskal neuralni
pristup do poéitaci Katedraly. Takze ten pocitacovy hlas patii jednomu z onéch absorbovanych lidi¢ek, ale
prochazi pies pocitacovy kanal. Pfedpokladam, ze bych si k tomu mohl vymyslet néjakou pseudo védeckou
teorii, ale boli mé z toho hlava, jen na to pomyslim.

Deadlus

NasSel jsem v master.dat lokaci s jménem Colusa. Je to jedna ze zapomenutych lokaci jako EPA,
vesnice primitivii a opatsvi, co nakonec nebyly zafazeny do finalni hry?

Colusa byla pivodni jméno Navara, takze nejde o dalsi lokaci - prosté jsme ve findle zménili jméno. Tohle
k tomu tika jeden z hlavnich designérii Matt Norton:

"Vzpominam si, ze kdyz jsme umistili v§echny lokace na mapu, tak jsme je jesté rozSoupali vice po okoli,
aby vzniklo ptihodnéj$i rozmisténi nejzajimavéjsich mist. Nevim, jestli jsme takto pfemistili i pevninskou
bazi Enklavy, ale je to mozné.

Na tohle si také vzpominam, a kdyz si uvédomite, kolik prazdného mista by jinak bylo (po odstranéni
vesnice primitivil) podél pobiezi, zda se to celkem pravdépodobné. Pivodni Colusa byla mnohem dal na
vychod a kapku jizné od Navarra.

Peter Jackson

Pro¢ jste tak pokurvili Fallout 2 lokacemi z realného svéta? F2 to nepotieboval. Fallout 1 je taky
nemél a nepotifeboval. Bylo skvélé objevit Pohi‘ebisté a teprve pozdéji zjistit, Ze jde o Los Angeles
zaplnény mrtvymi tély. F2 byl pravymi nazvy mist pokurveny - lidé po jaderné valce by si je stejné
pojmenovali jinak.

Nevim, pro¢ byly ve F2 pro néktera mista uzita prava jména. Podle toho co vim ( a ja na téchto mitincich
nebyl) Tim Cain, Leonard Boyarsky, Jason Anderson, Matt Norton, a Jason Suinn ur¢ili tyto lokace uz na
zacatku vyvoje F2 a mnoho z nich (s vyjimkou Colusy/Navarra) zlstalo neménnych po celou dobu vyvoje.

Minule jsme se zabyvali tim, pro¢ maji Super Mutanti na svych uslintanych drzkach to spletité
Femeni. Tentokrat nam k tomu néco fekl i Chris Taylor.

Saint_Proverbius: Pro¢ maji néktei'i Super mutanti na tlamach Femeny?

Chris Taylor: Aby jim neupadly xichty, huh.

Nesouhlasim s tim, Ze Harolda nechcete povaZovat za ghoula. Béheme F1 nebylo oznaceni ghoul
uzivano tak casto jako v f2. Harold mohl nesouhlasit s oznacenim jeho mutace takovym (ne zrovna
prijemnym) zpisobem. KdyZ se ho zeptate na ghouly fekne vam:

{1102} {hrold302}{Mutanti. Je jedno jak se sami nazyvaji.}

Myslim, Ze to nutné neznamen4, Ze neni ghoul. Znamena to jen, Ze nerad slysi, je-li oznacovan jako
ghoul. V podstaté rika, Ze ghoulové jsou mutanti stejné jako on a nezaleZi na tom, jak se nazyvaji.
Myslim, Ze oznaceni ghoul bylo stvoieno bud’to Nekropoliskymi ghouly samotnymi nebo lidmi, co je
povaZovali za zriudy. JelikoZ Harold vypada jako ghoul, byl za néj asi povaZovan obéma témito
skupinami. Ghoulové nejsou jako Super Mutanti - nejsou vSichni stejni. Je to jen oznaceni pro lidi
pokrivené radiaci nebo FEV - nebo obojim. Mohou existovat ghoulové stvoreni jen radiaci nebo jen
FEV.

Myslim si také, Ze - ackoli Harold byl zmutovan v Kadich - kdyzZ Feknete, Ze vSichni ghoulové vznikli
pisobenim FEV, neni mezi nim a ostatnimi ghouly velky rozdil.

Chris Taylor k tomu fika: Ponofeni do nadrzi mohlo zménit inteligenci, ale ne vzdy smérem nahoru.
Néktefi jsou po vycachtani ve FEV chytfejsi, vétsina lidi zblbne a u mnoha zustane IQ stejné. Podle urovné
ozafeni jedince lze také usuzovat na to, jestli se z clovéka stane supermutant nebo ghoul.
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Je-li tomu tak, pak lidé ponofeni do FEV mohli zmutovat stejné dobfe v ghouly misto Super Mutant,
jestlize byli ozafeni. To by mohl byt klidné i Haroldav ptipad.

Fallout 2:

{100} {} {Vidis obzvlast¢ vyschle vyhlizejiciho Ghoula}

{101} {} {Vidi§ Harolda}

{102} {} {Vidis starého, ale stale ¢iperného ghoula}

{172} {} {Put a sock in it ya smelly old ghoul. Goodbye.} (pozn.ptekl: celkem nepielozitelné... asponi pro
me)

Loxley

{244} {LOX_69} {Harold? To je dobrej chlapek... na ghoula. Zije v jizni Gtvrti.}

Jak vidite, Harold je ve hie oznacovan jako ghoul.

Butch

{233} {BUTCH46} {Tak fajn, nebyl to Parac. Ale co by mutanti ze Starého mésta mohli chtit s nasima
karavanama? Pokud to ovSem neni néjaké spiknuti. }

Jak vidite, je ve Starém mésté¢ Hubu vice mutanti - nejen Harold (ackoli je ve hie nevidime) - a vSichni
jsou oznacovani jako mutanti i jako ghoulové.

Vtip je v tom, Ze oznacuje$ jako ghouly jen ty, co byli vystaveni "divokému" kmenu FEV a radiaci, a ne ty,
co jsou zmetky vzniklymi po ponofeni do Kadi s Fev (jako Harold a Talius). Podle mé by jako ghoulové
méli byt brani oba typy, protoze, ackoli vytvoreni odlisSnymi metodami, vysledky jsou stejné a oba typy
jsou vysledky radiace a FEV (ghoulové v Nekropolisu jsou ozareni lidé, co byli vystaveni zmutovanému
FEV v ovzdusi, a Harold a Talius jsou vysledky ponoteni lidi, zménénych radiaci, do FEV - tohle mél asi
na mysli Chris Taylor).

Vsechno jsou to dobré arguemnty -Tim Cain a Chris Taylor s nimi souhlasi. Podle nich je Harold ghoul.
Abych je ocitoval:

Chris Taylor: Ghoulové jsou typem mutant. Harold je ghoul. Ale je taky kapku zvlastni. Super Mutanti
jsou lidé zasazeni jen minimem nebo zadnou radiaci, ktefi byli nakazeni FEV. Ghoulové jsou lidé zasazeni
znaénou davkou radiace a navic nakazeni FEV. Harold je, mno6... Harold.

Tim Cain: Brali jsme Harolda jako ghoula, ale ne ghoula vzniklého v Nekropolisu. Mohl byt ozafeny pred
nebo po své FEV mutaci. VSechno co si pamatuju je, ze prozkoumaval Mariposu s R. Greyem, z n¢hoz se
pozdé¢ji stal Master, ale ven ze zakladny se dostal jen on. Mimochodem Haroldovy vzpominky jsou, co se
jeho zmény tyce, dosti zmatené.

...vétSina lidi si neuvédomuje, ze byli ozafeni, takze Harold také nemusi pfesné védét, co se s nim stalo.
Podle mé se radiace a FEV moc dobfe nesnaseji. Mutanti jsou vici ozafeni imunni, ale ozareny ¢lovek po
nakazeni FEV umira. Takze jedno je jisté: Harold nevznikl diky spojenym efektim radiace a FEV. Vznikl
pusobenim jednoho nebo druhého, a podle mée je ghoul.

Podle Chrise jsou tedy ghoulové ozafeni lidé nakazeni FEV.

Podle Tima jsou pak ghoulové jen plodem ozafeni.

Oba se ale shoduji na tom, ze Harold je kapku zvlastni. A tim nemyslim néjak postizeny. Prosté odlisny.
Oficialni verze: Ghoulové vznikli mixem radiace a FEV. Harold je mutant typu ghoula. Mohl byt trochu
ozateny uz pred svym nakazenim FEV, ale jeho mutace (pomineme-li jeho vnéjsi vzhled) je pfeci jen
odlisna od té Cisté ghouli. Vétsina ghoulil jsou vysledkem silného ozafeni a nakazy FEV, ale Haroldova
nasbirat par radd - hlavné vezmeme-li v tivahu, jak dlouho provazel pustinou karavany).

Osklivé zmutoval tak, Ze se podoba ghoulovi, ale technicky vzato jim neni - diky tomu jej také Loxley
mylné posoudil jako ghoula (Loxley je viibec charakteristicky tim, Ze posuzuje vSe jen podle vné&jsiho
vzhledu, a nevi nic o jemnych nuancich genetiky).

Mizete mu fikat ghoul, ale oficialni stanovisko je:

"Harold je Harold. Harold je vyjimka."

Mimochodem: zatici ghoulové vznikli tak, Ze pohltili pfili§ mnoho radiace poté, co se z nich stali ghoulové.
Plvodné jsme chtéli, aby byl Lenny ve F2 schopen zménit se v zaficiho ghoula, kdyz vychlasta pfilis
mnoho radiaktivniho likéru, ale nakonec jsme to zavrhli.

Aaron Johnson

Jakou ma funkei to velikono¢ni vajicko, které miiZete najit v New Renu?

Zadnou — je to jen nas vtipek. Soupli jsme ho tam, abychom mohli tvrdit, Ze jsou ve hie n&jaké easter eggy
(rozumgj — prekvapeni). Mam tu vécicku rad.
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YPArAH

Goris tvrdi, Ze je ve V13 relativné novy (asi 2 mésice), kdyZ mluvi s Vyvolenym. To asi znamena, Ze
neni z Grutnarovy smecky. Jestli je to tak, jak to Ze je inteligentni jako zmutovani paraci Enklavy?
Podle Johna Deileyho - designéra Gorise (a jesté napt. V13, 15, NCR a spousty dalSich map) je to takhle:
Goris byl Grutnardv syn a byl jednim z chytrych paract. Byl také velice zvédavy na okolni svét. Hodné
cestoval, aby poznal lidskou kulturu. Aby jej lidi nepoznali, nosil dlouhou rébu. Kdyz by se jej nékdo ptal,
ekl by, ze robu nosi, protoze je znetvofeny. Kdyz jej ale potkd Vyvoleny, tvrdi, Ze je ve Vaultu jen par
meésicl. Mysli to tak, ze se po dlouhé dob¢ vratil z dalsi poznavaci cesty. Netika to pfimo, ale je to mozné
zjistit z n€kolika naznakt v rozhovoru.

YPArAH

Mimochodem — jak Goris preZil Frankiiv najezd na V13?

Odpovéd Johna Deilyeho: Goris je cestujici uenec — snazi se zjistit co mozna nejvice o populaci
prezivajici v pustiné. Frank zatitocil zrovna, kdyz byl na jedné ze svych poznavacich cest. Taky se mohl
pridat k Vyvolenému a ptezit Frankliv ndjezd takhle. Jestli si dobie vzpomindm, Goris neni jediny ptezivsi
inteligentni parac. V zakladn¢ Navaro ma hra¢ moznost vysvobodit parace Xarna, na kterém tam provadi
pokusy (a chce jej nakonec i utratit) dr. Schreber. Kazdopadné mohli tedy potencialné prezit dva chytii
paraci. Jsou to sice oba samci, ale to neva. Gen inteligence je zakodovan praveé v samcich, takze kdyz se
spafi s jakoukoli samici, zplodi (pravdépodobné) chytré potomky.

Pro¢ ma Goris odliSnou barvu kiiZe? A byli Melchiorovi mazlici ponoieni do FEV?

Podle Johna Deilyeho (designér V13 a Gorise), prosté Goris zmutoval odlisné (FEV mutuje i u stejnych
druht odlisnym zplisobem) a podle Jasona Suinna (designér Vojenské baze ve F2) byli Melchiorovi
(Melicharovi ? — pozn. prekl.) mazlici tak tuzi diky styku se surovou FEV skladovanou v Bazi. Ponofeni
do kadi s FEV nebylo nutné — jde jen o ¢ast Melicharova zasvécovaciho obiadu.

Pawel Dembowski

Ve F1 iika Porudik, Ze FEV zvySuje IQ. Ve hie je ale vétSina mutanti gege. Co mi k tomu Feknes? A
co Fikas na mou teorii, kterou jsem pouzil v PnP Falloutu?

Sorry, Pawle: Nebyl jsem schopny odpovédét osobné na tvlij mail a vzhledem k tomu, Ze nejsem s to Cist
v§echny vytvory fanouski, necetl jsem ani tvou teorii.

Puvodni nezmutovany FEV ve West-Tecu zvySoval inteligenci. Virus v éfe falloutu uz to tak spolehlivé
nedéla — jen u nékterych (mensiny) osob. Porucik byl jeden z téch $tastnych, z nichz se nestali slintajici
hiiupové (mozna Ze byl pied infekci FEV stejné chytry, ale o tom nemam zadné zaznamy).

Nynéjsi FEV byl rozptylen po pusting, kde piisobenim radiace zmutoval, stejné jako jeho u€inky. Porucik v
Maripose tvrdi, Ze super mutici jsou inteligentnéjsi nez lidé (”Jsme vysoce inteligentni a imunni viici
nemocem.”), taky tvrdi, Ze FEV miZe pomichat a vymazat n¢které vase vzpominky. Oc¢ividné se to stalo i
jemu, ponévadz zapomina, ze vétsina jeho muzstva neni pomalu schopna dokoncit nacatou vétu o trech
slovech.

Takze v zasad¢é FEV v nddrzich méla malou Sanci na zvyseni IQ nebo aspoii na zanechani ptivodni urovné
inteligence nedotéené. Master byl jeden z téch Stastnych. Velice ¢asto zptisobuje FEV poskozeni mozku. Je
také mozné, Ze brutalni topeni v kadich v Maripose zpusobovalo nedokonalé mutace.

Chris Taylor k tomu fika: Ponofeni do nadrzi mohlo zménit inteligenci, ale ne vzdy smérem nahoru.
Néktefi jsou po vycachtani ve FEV chytiejsi, vétsina lidi zblbne a u mnoha ztstane IQ stejné. Podle Grovné
ozareni jedince Ize také usuzovat na to, jestli se z ¢lovéka stane supermutant nebo ghoul.

Andrew Quigley

Kolik funkénich nebo opravitelnych aut je k dispozici v dobé F2? Urc¢ité vice neZ jedno, protoZe ten
chlapek v Renu ma plné garaz i s mechaniky a urcité i mnoho soucastek (predpokladam, Ze budova
vedle garaze je sklad, jen si z néj nelze nic odnést).

opotiebovatelné soucastky. Na kazdych 200 lidi by mohle ptipadat asi jedno auto. NCR ma udajn¢
motorizovanou divizi ale pocet vozidel neni znam.

Darren Rowe
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Porudik ve F1 je zbéh z Bratrstva Oceli? Nebo to byl prosté $t’astny mutant, co se nahodou dostal k
energozbroji (aspon tedy to, co ma na sobé vypada jako energozbroj).

Je to Clobrda, co mél dost $tésti a zachoval si (nebo zvysil) svou IQ po namoceni v nadrzich. Co se tyce
zbroje a zbrani — jo, mél $tigro, hlavné s tim gatling laserem :)

DoPr

V posledni Bibli byla zminka o vyobcovani Richarda Greye z Vault City. Vzpominam si, Ze tam byla
jeSté jedna osoba vyobcovana z VC — Leonard Boyarski. Byl vykopnut taky z avrazdu, ale zajimalo
by mé, jak zemrel. NasSel jsem totiZ jeho hrob v Golgoté.

Boyarski byl nas soukromy vtipek na Lea B., ktery ptivodné pracoval na F1 a ¢asti F2 (jedna z péti miliard
narazek na programatory a dalsi co délali na FO). PGvodné tam myslim bylo jméno Jasona Andersona, ale
uz presné nevim. Boyarsky byl vyhozen za vrazdu a neautorizovany vyzkum (pohraval si s
naprogramovanymi téhotenskymi cykly v pocitaci Auto-Docu, coz mélo vSechny obyvatele V8 uvést v
nebezpeci, ale detaily byly z pocitace vymazany). Jeho ptipad se odehral 1éta po vyobcovani Greye. Dostal
se s karavanou jen do New Rena, kde byl oloupen a inhumovan mistnim gangem (lidi z VC byli pro né
vzdy snadnou kofisti). Jeho diivody k cesté na jih jsou nezndmé, ale pry mél namifeno vice na vychod od
NR - i kdyz v téch mistech je udajné jen pustina a paraci.

John Olivas

(pozn. pi‘ekl — nasleduje volny preklad, jelikoZ se nehodlam zdrZovat ubliZeneckymi blaboly...ted’ zas
kecam ja ;} Pred ¢asem jsem ti poslal otazku ke Cassidymu, Obnoveni (quest s krysim bohem —
Kapem v katakombach Gecka) a k tomu, pro¢ nejde Melichartiv quest vyfeSit mirumilovné - tys
slibil, Ze to tam bude...blablabla...a nebylo...blablabla...dostanou odpovéd’ jen ti, co ti lezou do
prdele?

...t odstavce blaboleni + neber to tak vazné, jen se mi nechtélo pridavat smajliky...bla...

Poznamka k tém, co mi posilaji otdzky — jsem jen ¢lovek a obCas na néco zapomenu. Jinak bych uz ddvno
vladl vesmiru.

K Melicharovi — nemiizu najit zadnou dokumentaci, v niz by bylo, zda je Melichara mozno dostat
dohromady s jeho synackem. Jason Suinn(designér této oblasti) tvrdi, Ze podobny quest nikdy nebyl v
planu. Jeho syn se potloukal v Reddingu jen proto, aby pfedznamenal Melichara a dal vam stopu k tomu
zjistit, Ze Melichar je ptivodné hornik uneseny z Reddingu. Mutatnti v Maripose nemluvi, protoze jsme to
planovali jen jako obyéejnou bojovou lokaci.

K osudiim Cassidyho a Sulika neexistuje Zadna dokumentace. Abych pravdu fekl, nerad bych definitivné
uzaviral osudy dvou nejoblibenéjsich postav Falloutu. Doufam jen, ze Cass nakonec dostal svoje prasky na
srdce. Podle poslednich zprav se Sulik na par mésict vratil ke svému kmeni a poté se vydal opét hledat
svoji sestru. Cassidy se dal do hledani Texasu — vyrazil na jih za Dayglow.

Pankaci na tankeru taky ptezili. M¢li krasny vyhled na explozi ropné plosiny Poseidon. Po zniceni
Hubologt se spojili do obchodniho paktu se Shi a ze San Fran. ud¢€lali kvetouci stfedisko obchodu a
rybolovu.

Ghoulové neméli §anci dokoncit Obnoveni. Bylo soucasti Kapovych plant navratit je do lidské podoby —
pod jeho vladou. Zachranit Gecko a Vault City ale mozné je — odpoveéd’ byste méli najit v jednom z navoda
na Fallout strankach.

A tohle plka Kéapo o Obnoveni:

Kapo: Jako ¢ast mych pland na ovladnuti svéta planuji odménit mé ghouli nasledovniky nalezenim cesty k
obnoveni jejich lidskosti.

Vyvoleny: Jak to chces provést?

Kapo: Po spojeni VC a Gecka necham lékatské laboratore VC pracovat na nalezeni cesty jak obratit efekty
radiace. Ghoulové budou obnoveni — opét jako lidé.

A:

Kapo: Jestli chei ovladnout svét, musim zajistit, aby bylo viibec co ovladnout. Vybuduji s pomoci Gecka A
VC silnou mocenskou bazi.

Vyvoleny: Krysa planuje ovladnuti svéta?

Kapo: Pomineme-li tvé pocity z predstavy hlodavce vladnouciho svétu, mé plany by prospély tisicim
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obyvatel Gecka i VC. Nemusis souhlasit se mnou nebo mymi motivy, ale vysledek mé prace je snad hoden
spoluprace.

Podle designéra Matta Nortona bylo Obnoveni také narazkou na knizku a film 'Logan's Run.".

Azael: Rad bych védél jak je mozné, Ze se z lidi v Arroyu stali primitivni divosi za tak kratkou dobu. Méli
k tomu snad nabozenské dtivody, nebo za tim jsou drogy?

Chris: No dlouhd odpovéd’ by byla:

- precti si Earth Abides od George R. Stewarta (pozn. prekl — novela o poslednim prezivsim, poté co
hromadna ndkaza vyhubila témer celé lidstvo. Hlavni hrdina si zaloZi rodinu a pokousi se se zbytkem
nenakazenych lidi znovu vybudovat civilizaci, ale nakonec je nucen vratit se k jednoduchému Zivotnimu
stylu divochii).

Kratsi odpovéd’:

- 80 let podle mé neni kratka doba

- Vault Dweller si s sebou po definitivnim opusténi V13 nevzal zadné uzite¢né védecké knihy. Ptirucka
Bouchacky a naboje mu asi moc ndpomocna bez pistoli na cviceni nebyla, Zalesacké pfirucky obsahuji par
zajimavych typi na rozdélavani ohné nebo pleteni provazi, Piirucka prvni pomoci je jisté taky uzitecna —
ale ani v jedné z téchto knih nejsou zadné high-tech informace. Dean’s Electronic ptirucka se taky neda
smyslupné pouzit bez odpovidajiciho technického vybaveni jako generator a purifikacni pfistroje, na nichz
by se dalo cvicit. A Velka kniha véd je k né¢emu, jen kdyz mate po ruce par studentti, ktefi se opravdu
chtéji ucit a nabité informace maji néjaké bezprostiedni praktické vyuziti, coz by se v zemédélské komunité
jako Arroyo dalo aplikovat asi jen na osevni postup (crop rotation).

- V Arroyu neexistoval - navzory snaham Vault Dwellera - zadny oficialni vzdélavaci systém. Veskera
energie byl asoustfedéna na vybudovani a preziti zdejsi komunity.

- Vault Dweller mohl chtit udélat za veskerou technikou tlustou ¢aru, hlavné po neblahych zkusenostech s
ni ve Vaultu, Maripose, Krateru, Pohtebisti a dokonce i v Bratrstvu. Posedlost Bratrstva Oceli
technologiemi je v podstaté sobecka a jednostranné zaméfend a nevyuzivaji ji k tomu, aby se stali lepSimi
lidmi.

- I kdyz Vault Dwellera nasledovalo z V13 nékolik lidi, vétSina populace Arroya je tvofena divochy z
okolni pustiny, kteti méli na povahu Arroya hlavni vliv. Lidi z V13 méli navic urcit€ plné ruce prace s tim,
prizptsobit se novému zpusobu zivota a nezbyvalo jim moc €asu na to, ucit primitivy abstraktni védy.

- Vault Dweller byl sice zkuSeny a vzdélany, ale nemusel to byt dobry ucitel. Navic - pro¢ by se nékdo mél
chtit ucit néco, co mu nepomaha v jeho bezprostiedni snaze piezit v divocin€ a neni to ani zabavné.
zkalibrovani magnetického pole v turbo-plasma pusce.

- A pro¢ nemél hrac¢ v F2 pfistup k energozbroji a zbranim, které nashromazdil jeho pfedchidce v F1? To
bylo nutné prosté kvili vyvazeni hratelnosti. Za téch 80 let se mnohé porouchalo (jako pistole v chysi
Stafesiny), ztratilo (Vault Dweller mohl svou energozbroj nékde odlozit a zapomenout nebo si ji vzal
sebou, kdyz opustil Arroyo). Nebo bylo vybaveni a energie z n€j vyuzito ke stavbé Chramu Zkousek.

- Mimochodem — Chram Zkousek byl vystavén na troskach staré predvalecné budovy — patrné kostela.
Vytesand hlava u vchodu a nékteré dalsi reliéfy a sochy v interiéru byly vysochany obyvateli Arroya

Killian
1) Mohl bys vysvétlit to zvlastni setkani ve Falloutu 2, kterym si asi prosli vSichni hraci? Myslim
kdyZ Frank sejme toho farmare, ktery mu odmitl prozradit néjaké informace. Pro¢ by se mél
Frankie obtéZovat zabijenim néjaké ubohé farmarské rodinky? Co védéli tak dilezitého? Myslim, Ze
by to zajimalo mnoho lidi.
Kde: Na mapé¢ svéta jako zvlastni setkani
Kdy: 5. tyden hrani
Hra¢ potkava Horrigana a par vojaki Enklavy vyslychajicich néjakého starce a jeho rodinu.
Horrigan tika, Ze jestli jej statik nebude nasledovat dobrovolnég, bude to pro né¢j dost nepfijemné.
Stafec se vzpira a fika, Ze jemu ani jeho $éim neposkytne zadné informace. Horrigan mu
vyhrozuje, Ze jestli nezméni svlij postoj, on ani jeho rodina uz neuvidi pfisti vychod slunce. Stafik
znovu odmita spolupracovat.
Horrigan : ”Dédo, TY S NAMA PUJDES!”
Starik : "Nech nds byt. Ja nebudu nikdy pomdhat tvym nadrizenym.”
Horrigan : ”Nebudu to uz vickrat opakovat. Pojd’ s nami nebo z tebe udélame exemplarni
priklad.”
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Starik : "To si radsi vSechny mé znalosti vezmu do hrobu.’

Horrigan : ”Jak chceS. Zabte je vSechny.[Otaci hlavu doprava a doleva]

Starik : "NE!!!”

Vojaci Enklavy zabijeji rodinu a Frankie sejme stafika svym specialnim uderem nebo vystrelem.

Po jejich smrti mize zase hra¢ kontrolovat svou postavu. Horrigan se k nému otaci a tika, ze by

mél byt rozumny a jit zpét odkud prisel. Potom se ot4ci a odchézi s vojaky smérem na mapu svéta.

Horrigan : ”Tohle neni tviij problém. Celem vzad a padej.”

Jestli hrac zautoci, Horrigan jej varuje, ze podruhé by se mu takova hloupost nemusela vyplatit.

Horrigan : ”To byla pékna hloupost, ale protentokrat to jeSté — vzhledem ke tvé

neschopnosti — prehlédnu. PfiSté uz ne.”
Takze odpovéd je, Ze neni zadna skutetna odpovéd. Poprava toho farmare méla slouzit jako
predznamenani dal§ich udalosti — méla hraci ukazat Horriganovu krutost uz pocatkem hry. Pravy divod
stafikovy smrti je zdhadou. Kdybych mél hadat, fekl bych, ze mél asi néjaké informace o zakladné
Bratrstva, mozna znal klicova data, ktera by umoznila dekodovat FEV a/nebo pomohla k jeho hromadnému
rozsifeni. Mozna to byl védec Enklavy, ktery dezertoval, mozna znal lokaci V13 (nepravdépodobné),
moznéa v€del néco o zotroCeni skupiny hornikli z Reddingu pted n¢kolika lety a mél byt vyslychan v
souvislosti s u¢inkem FEV na né. Stale shanim informace od designérti, tak se mozné brzy dozvite néco

vvvvvv

A dalsi 7 otazek, na néZ mohu odpovédét jen — nevim — od Eddyeho:
SlySel jsem, Ze ve F2 mél byt néjaky klaster, ale nakonec nebyl zahrnut do finalni verze. Urcité by to
hrac¢im dalo vice informaci o svété Falloutu. Vzhledem k tomu, jak Naslednici Apokalypsy uctivali
znalosti a mluvili ¢asto o ”pouceni se z apokalypsy”, nebyl tento kliaSter zamySlen jako jejich
zakladna?
Nevim — nebyl jsem k tomu schopen najit zddné informace, ale myslim, ze ne. Co vim z druhé ruky o
nezafazenych lokacich F2, mnisi z Abbey se starali hlavné o uchovani znalosti, ale nebyli ¢asti NA...i kdyz
jejich idedly mohly byt podobné. Poslal jsem na tohle téma mail Timu Cainovi, tak vydrzte a snad se
dozvite vice.
A tohle jsem se od Tima dozvédél:
V Abbey nebyli zadni Naslednici Apokalypsy. Méla to byt nezavisla cirkevni organizace — néco
jako Jezuité nebo tak. Mnisi zachovavali informace ve formé knih, schémat i predmétt a snazili se
schranovat hlavné technické znalosti. Narozdil od Bratrstva Oceli, které si své info ochrafovalo,
aby si udrzelo pfevahu, bylo Abbey otevieno v§em zajemciim o znalosti, pokud se chovali slusné.
Vse co mohli mnisi nabidnout byly informace, protoze ani jeden ze schranovanych pfistroju
nefungoval.
Jesté néco — mnisi nerozuméli informacim, které shromazd’ovali. Brali je jako svaté relikvie, které
mély byt pfedCitany, opisovany a oSetfovany, ale nemélo jim byt rozuméno. Néco jako v knize
”Chvalozpév na Leibowitze” W. M. Millera, coz byla inspirace pro tuto lokaci (pozn. piekl:
doporucuju!) .

D.J. Slamak

Zajimalo by mé, k ¢emu jsou ty Femeny, které maji super mutanti na hornich rtech. Tfeba u
Harryho nebo SerZanta — vypada to, jakoby to Femeni néjak drZelo jejich rty a zuby. Ale tfeba
Marcus ve F2 nic podobného nema.

MiiZete se na to podivat sem:

http://czech.vault13.net/f1/heads/harry.jpg

http://czech.vault13.net/f1/heads/It.jpg

http://czech.vault13.net/f2/heads/marcus.jpg

Miizes k tomu vyhrabat néjakou dokumentaci nebo si aspoii néco vymyslet? :)

K tomu jsem nic nenasel. Miizu se jen domyslet, Ze to méla byt dekorace, nebo to méli proto, aby vypadali
tupéji, nebo to snad drzelo jejich horni rty, aby jim to umoznilo mluvit srozumitelné. Vzdyt' se podivejte na
jejich plandavé masité horni rty! Skoro jim ptrekryvaji celé tlamy. FUJ.

Myslim, Ze Scott Rodenheizer (nas tvirce modeld) se prosté pfi jejich navrzich dobie bavil — stejné jako
kdyz Seta prospikloval Sipkama, Marcusovi dal na ramena svérak nebo nechal Haroldovi z hlavy rust
stromek. Kdyz délal Marcuse, mozna uz nebyl v tak hravé naladé...a Marcus je taky pékné stary mutant,
takze se mozna jeho kize zase svraskla (a utvortila ty boule co ma po téle). Taky, i pfes specificky vzhled
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mutantti, FEV pfipousti urCité variace podoby - takze je mozné, ze Marcus prosté zmutoval troSku
jinak...ur€ité byl tfeba o hodné chytiejsi nez obycejny mutant.

Mimochodem — v pfipadé, Ze jste to neveédéli, Scott Rodenheizer délal mnoho “mluvicich hlav” pro F1 a 2.
Pozdgéji se preste¢hoval do San. Fran., kde dé€la u jedné pocitacové firmy, na jejiz jméno si ted’ nevzpomenu.
Myslim, ze Mastera ale délal Leonard Boyarsky nebo Jason Anderson.

Petty Pilferer

V piivodnim Falloutu 1 jsem nikdy neinstaloval patch a poté, co jsem se chvili potloukal po Krateru a
byl ozaien (asi 800 radi) se na mé zacaly projevovat ucinky FEV. Pozdéji mi nékdo rikal, Ze je to
bug, ktery je napraven patchem. Je to pravda nebo to bylo imyslné a pozdéji jste si to rozmysleli a
odstranili?

Byl to bug. Z né&jakého divodu ti zacly rist statistiky, kdyz mély spravné klesat. Mizes to ale klidn€ pficist
FEV, kdyz chces.

Kdyz jsi mluvil s Masterem, mél nékolik hlasii nebo mysli nebo co. Jsou to lidé, které vsti‘ebal, nebo
ma diky FEV rozstépenou osobnost?

Podle designéra F1 Chrise Taylora jsou to jim zkonzumovani lidé:

Saint_Proverbius: Zda se, ze Master je tvofen tfemi osobnostmi. Co to bylo za lidi a jak se stali
Masterem?

Chris Taylor: Richard Grey je poutnik, ktery objevil Nadrze — on je puvodni Master. Zbytek se pridal v
priibéhu let — jsou to bezejmenni, nevyznamni lide.

Master byl extrémné schopny telepat, mozna viibec prvni, co kdy existoval...a ur€ité taky posledni. Kdyz
zkonzumoval néjakou bytost, neabsorboval ji jen fyzicky, ale ziskal taky jeji psychiku (tvrdil, Ze citil mysl
svého prvniho jidla — krysy, poté co se vyskrabal z Nadrzi s FEV v Maripose). Je pravdépodobné, Ze ¢asem
se z Mastera stala slozena osobnost (Jednota), s ostatnimi osobnostmi jako choérem, ktery sice jen odrazel
Greyovu vili, ale obcas také vyslovoval jeho podvédomé pochyby a otdzky. Co se tyce toho pocitacového
zabarveni hlasu - Grey byl neurolinkem napojen na pocitace Katedraly, takze on sam (nebo aspon jedna z
jeho mysli) byl schopen mluvit skrz tento neurolink. Jak tomu rozumim, ten strojovy hlas byl ptidan, aby
znél jeste strasidelnéji — jinak by vypadal jako obycejna hrouda protoplazmy :)

Brook:
Byly Gekoni ve F2 roboti? Rozhodné vydavali strojové znéjici zvuky a jejich krev byla tmava — skoro
olejovita.
Ne — jsou z masa a krve. Jestli ti znéji jako roboti, mlze za to nase audio oddéleni...nebo si ztlum repraky :)
Po dopadu bomb byla veskera komunikace mezi Vaulty pierusena, tak jak mohla Enklava poslat do
V13 zpravu o tom, Ze nastal ¢as opustit kryt?
Mezi Vaulty neexistovala nikdy zddna komunikace (to by pfece mohlo ohrozit cely experiment), ale
komunikace mezi vladou/ Enkldvou/ Vault-Tecem — to bylo néco jiného. Museli pfece néjak kontrolovat
Vaulty.
Enklava méla piistup ke konstrukénim planim Vault-Tecu (to neni piekvapujici, vzhledem k tomu, ze
Vaulty byly zalozeny vladou) a méla tedy i moznost monitorovat udalosti ve Vaultech...méli nejen ptistup
na dalku k pocitaciim (véetné PIPboyti a osobnich zdznamu obyvatel Vaultl), ale prvni Spravcové vétsiny
Vaulti védéli o experimentech, a bylo jejich povinosti zpiistupiiovat vladé zaznamy o obyvatelich i celém
Vaultu.
Jejich pfistup k systémum Vaultd jim tedy daval moznost zménit vS§echny zajistujici mechanismy a poslat
signal “Cisty vzduch”.
Znovu opakuju — téméf nikdo z obyvatel Vaultu o tom nic nevédél. Tohle k tomu tika vase postava ve F2 a
Lynnete odpovida:

Poznamka: Uvédomte si, ze Lynnetiny zaznamy jsou nevérohodné a nejde se na né spolehnout.
Hraé: Jak jste védéli, kdy opustit Vault? SlySel jsem, Ze Vaulty byly od okolniho svéta izolovany.
LYNETTE: To co jsi slysel bylo nepresné. Nase archivy mluvi jasné: Nas Vault dostal signadl “Cisty vzduch”
dva roky po uzavreni Vaultu.
Hragé: Signal “¢isty vzduch”? Odkud?
LYNETTE: (nejistd) No...z povrchovych monitorovacich zarizeni, predpokladam. Jsem si jista, Ze na
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povrchu byla takova zarizeni. Jak jinak by Spravce vedél, kdy je bezpecné opustit kryt?

Hraé¢: TakZe prikaz opustit Vault p¥iSel od Spravce?

LYNETTE: Ano (premysli - je nejista)...aspon to si pamatuju ze zaznamit v archivu. (vraci se ji jistota)
Kazdopadné jsem si jista, ze mnoho obcanii bylo zodpovédnych za sledovani monitorovacich zarizent.
Hra¢: Opravdu? Existuji ty monitory jesté? MuZu je vidét?

LYNETTE: (je nastvand — nevi kam tim miris, ale nelibi se ji to) Je pravdépodobné, Ze byly rozebrany a
pouZzity jako nahradni soucastky pro jind zarizeni.

A to je vSe — je to temna predzvést hrozné pravdy.

Kazdopadné, vzpominam si, Ze jsem mél s designéry rozhovor na téma ulohy Spravci. Prvni Spravci byli
uréeni k poskytovani informaci vladé...Kdyz zacCala valka, nebyl tu ale nikdo, komu by ty informace
predavali, jelikoz Enklava potifebovala néjakou dobu, aby se zase dala dohromady.

No dost kecti. Doufam, ze tohle pomohlo.

Jsi si jisty, Ze Spojené Narody se zhroutily?

Jo, SN jsou hotové. Nevolaji, nepisou...to je konec lasky :)

Otazka Puriel uveiejnénd na V13:

Vite jak skonc¢il Hub a spojenectvi ghould a lidi? Na konci je Feceno, Ze Harold a Vault Dweller
spojili ghouly a lidi z Hubu. Vidél ale nékdo v Hubu néjaké ghouly- kromé Harolda?

Ackoli ve F1 jsme nevidéli zadné ghouly, mlze se jich tam par toulat po Starém mésté (néco jako ghoul
Talius v Pohfebisti). To ukonceni se zda ptipadnéjsi, kdyz zaménite slovo “ghoul” za ”osklivec”. V
podstaté zavladl vseobecny mir a klid. Je mozné, Ze par ghouli pticestovalo do Hubu béhem migrace po
zalozeni zakladny v Nekropolis.

Posledni otazka je 7 fora V13:

Rad bych védél néco o dvou rozdilnych koncich FoT. V jednom zavéru ses mohl pripojit je
Kalkulatoru a bylo Feceno, Ze staieSinové Bratrstva jsou pohieSovani...Ma nékdo ponéti co nebo kdo
je mohlo zabit? Nebo je to jedna z jakychsi zahad typu Akta-X?

Ma to ziistat zahadou — otevieny konec pro dalsi pokracovani.

Albert

Tohle by myslim zajimalo kazdého — Pro¢ je Lynette takova dévka? Jede snad v Jetu? Byla jako dité
zneuzivana? Ma za sebou fadu zpackanych vztahu, které z ni nakonec udélaly cynickou dominantni
svini? Nebo prosté jedna jako typicky obéan Vault City?

Ano — pokud nejsi obfan VC, Lynnete se k tobé bude chovat jako pékna sviné. Jako vidce VC méla
zt€lesnovat ty nejhorsi vlastnosti — jako aroganci a povySenost — obyvatel mésta (tak se ov§em nechovaji
vsichni obcané, jak dokazuje McClure a par ostatnich). Navic byla navrzena jako cernoska, aby bylo jesté
vice zdlraznéno jeji pokrytectvi vzhledem k otrokaistvi. Ale na to byste se museli zeptat pivodniho
designéra - Mark O’Green a ja jsme psali Lynnetiny dialogy, ale vychéazeli jsme ze star$iho designu, ktery
(myslim) stvofil Jason Anderson.

A k tomu proc€ je to takova kurva...no, Lynnete ma Spickovy/vykonny manazersky a ekonomicky talent a je
zvykla jit vzdy svou vlastni cestou. V mladi nebyla nijak zneuzivana, muc¢ena ani jinak tyrana. Prosté se ji
ve veéku asi 5-6 let vryly do mozku ur€ité povySené a arogantni vzorce chovani a od té doby je to Lynnete
jak ji zname. Vzdy védéla, ze jejim osudem je fidit lidi z Vaultu 8 a ta moc ji stoupla do hlavy.

Byla starostkou Vault City mnoho mnoho let a vidéla to nejhorsi, co miize pustina nabidnout. Ale misto
toho, aby citila soucit k ubozaktim, co se snazili ziskat ochranu ve VC, brala to tak, Ze prosté nebyli dost
silni a chytfi, aby si dokazali zajistit to co ona a tim padem pro ni byli ménécenni. Ma tendenci pracovat
presprili§ a pfili§ tvrdé a vSechen jeji ¢as je pro ni drahocenny, takze ma malou trpélivost pfi stycich s
lidmi, kdyZ v tom nevidi né&jaky silnéjsi postranni vyznam (nejradéji by cely den sedéla zaviena v kanclu).
Jak se dalo ¢ekat, Lynnete neudrzuje s nikym néjaky milostny pomér, snad az na mozny vztah s Westinem
z NCR, jak bylo naznaceno na konci F2. Na cokoli jiného nez praci prost¢ nemd cas. Kdyz ne¢kdo
zpochybni jeji rozhodnuti nebo vysledky prace, mél by rychle zdrhat, protoze to vezme jako nejhorsi
osobni utok. Lynnete vyuzije jakoukoli negativni zkuSenost s cizinci k podpofeni jejiho presvédéeni o
jejich ménécenosti a naopak ignoruje cokoli pozitivniho, co by snad mohli pfinést — je proste pfilis
jednostranné zaméfena. To ze méli lidé z V8 svou pozici po opusténi krytu — oproti jinym obyvatelim
pustiny - zvyhodnénou diky GECKU, si neptipousti. Véri, ze obyvatelé VC prezili a jsou tak uspé$ni jen
proto, Ze jsou to jacisi nadlidé — chytiejsi, lepsi a vykonnénjsi nez ty lidské odpadky potulujici se pustinou.
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Deadlus

Je Vojenska zakladna soucasti Enklavy?

To neni znamo.Vojenskd zakladna Mariposa byla vybudovana pro ucely testovani FEV na lidskych
bytostech. Vezmeme-li v potaz druh dobrovolnikl (vojensti vézni, kterym nebyly vynaty mozky pro
konstrukci mozko-botll) a absenci byt i jen stopy etiky v provadénych experimentech, je mozné, ze
Enklava méla s hrizami provadénymi zde néco spolecné¢ho. V zdznamech z Mariposy ale neni nikde
feCeno, ze by Vojenska zakladna spadala pod pravomoc Enklavy a plukovnik Spindel — hlava vojenské
posadky v Maripose — nikdy nezminoval n¢jaké spojeni s Enklavou...stejné jako hlava védci Anderson, nez
mu Maxson premistil ranou z devitky obsah dutiny lebecni na okolni stény (pozn. prekl. tady sem si kapku
ujel :).

Existence Mariposy ale byla zminéna v zdznamech Enklavy. Jinak by ji Enklavané t€zko nalezli a zacali s
vykopavkami. Je tedy mozné, ze néjaka odnoz predvalecné Enklavy méla s odpornostmi provadénymi zde
néco spolecného. Enklava v zékladné vydrzela nékolik let, ale opustila ji poté, co nalezla vzorky FEV...a
poté co zacali hromadné mutovat otroci pouZzivani pfi dolovani i néktefi vojaci — véetné Frankie Horrigana.

Deadlus

Ve kterém Vaultu vlastné byl Master (Richard Grey) z F1?

Vault z n€jz Grey (piivodné Moreau) pochézel, nez zmutoval v Mastera, byl V8. Jako Master ve F1 sidlil v
demonstraénim/testovém Vaultu Vault-Tecu, ktery neni ocislovan (podle Chrise Taylora — diky Nicku
Garrottovi za upozornéni na materidly na Vault 13).

Poznamka:

Saint_Proverbius:  Jaké  cislo  meél  vault, v mémz  byla  Masterova  zakladna?
Chris Taylor: Master byl v soukromém Vaultu Vault-Tecu. Byl to predvadeéci model, vybudovany pro
Federalni Viadu a byl takeé velmi blizko hlavni baze Vault-tecu.

Deadlus

TakZe vault dwellerem (prvnim, kdo opustil vault) byl vlastné R. Grey a ne vase postava z F1. A pro¢
vlastné sviij Vault opustil?

Podle Lynett ve F2 byl R. Grey vypovézen z V8 za vrazdu. Podrobnosti nejsou znamy, ale vezmeme-li v
potaz pokryteckou moralku VC je to, jestli §lo opravdu o zlo¢in, dosti pochybné.

Peeyack

Pro¢ neni v zavéru F1 a 2 feceno nic o hracovych spole¢nicich? Rad bych védél co se dal délo s
Marcusem, Tychem, Ianem, Cassidym nebo Vicem.

Fallout 1: Nevim pro¢. Tim a Troika to pro své postavy v Arcanu udé¢lali.

No, podle manualu F2 (napsano Chrisem Taylorem) Iana odpraskli v Nekropolis a Dogmeat posel ve
Vojenské zakladné Mariposa. O Tychovi a Katje nebylo feceno nic, takze se asi predpoklada, ze se k Vault
Dwellerovi nepfipojili. Ale i kdyz to v manudlu neni, nechal bych kone¢né vyznéni na vasem vlastnim
hernim zazitku s témito postavami...i kdyz je pravdépodobné, ze Dogmeat chcipl ve Vojenské bazi, jelikoz
mu nemuzete fict: "Sedni!” a zachranit tak jeho chlupaty zadek pied smrti v silovém poli.

Kazdopadné se pokusim zatadit k t€émto postavam rozdilné konce, zavisejici na vasich Cinech ve hfe.
Musite si nést dusledky svého jednani.

Co se ty¢e F2 — Matt Norton a ja jsme pro vSechny sesmolili zavére¢ny proslov z perpsektivy vypravéce (u
nekterych postav i s pomoci pfislusného dabéra). Takze tady jsou sekce, které se mi povedlo vyhrabat
(nejde jen o NPC, ale hlavné o ”mluvici hlavy”). Nezaradili jsme je do hry a jak tomu rozumim, asi proto
ze Ron Perlman uz musel zpracovat 5 miliard fadek textu za 2 hodiny. Je mozné, Ze jsme se tak nakonec
rozhodli, protoZe uz nebyl ¢as...nebo proto, Ze Ron Perlman je svalovec, ktery by mohl holyma rukama
drtit cihly.
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LYNETTE Vault City, které jsem postavila na nohy, mé pfetrvalo o mnoho dalSich let. Ve
volbach, které nasledovaly po zniceni pozustatkd vlady USA, vyhral Radni McClure a
jé se uchylila na post ¢estného Radniho. V nové nabytém volném case jsem putovala
do NCR a setkala se s tamngjsi prezidentkou. V nasledujicih letech jsem byla
zodpovédna za vétsinu diplomatickcyh stykd mezi NCR a VC.

MARCUS Nasledoval priklad Vyvoleného a odcestoval pres Velké hory na vychod - hledat
zbytky Masterovy armady. Nikdo o ném uZz nikdy vice neslysel.

PRESIDENT Zni¢eni Enklavy vymazalo ze svéta vSechny stopy po prezidentovi. Nyni je titul
RICHARDSON | ”prezident” pouzivan jako jméno zlého bubéka pfi straSeni malych harantd.

HAROLD Cas od ¢asu slychavas o jeho dalsich osudech. Strom rostouci z jeho hlavy se idajné
pekné rozkosatil a pokud se da vétit klepiim, dokonce pry plodi ovoce. Semena jsou
udajné extrémné odolnd a mnohd z nich se uchytila i v nejnehostinnéjSich ¢astech
pustiny.

STARSI Star$i z Arroya zila jesté mnoho let po zniceni Enklavy. TéSilo ji, ze odd€leni Arroya a
V13 bylo odstranéno a mnohokrat ti vykladala, ze by byla rada, kdyby se toho dockal i
Vault Dweller. Ukolébana jistotou, Ze bezpeci nové vesnice je zajisténo a komunita
vzkvéta, tiSe umiela ve spanku. Mnoho starSich obyvatel Arroya véfi, Ze nyni zije v
Nebeském Vaultu a vyklada Vault Dwellerovi o tvych hrdinskych skutcich.

STARSI II Zavér posledniho filmu — Tanker mifi plnou parou k obzoru. V pozadi mohutné
[komentai Matta | exploduje ropna plosina Enklavy. Tanker se blizi ke kamefe a obraz se zatmiva. Starsi,
Nortona] tva postava a zbytek vesni¢anl unikaji na tankeru, ackoli je nevidis. Star§i promlouva.

Je znat, Ze je poteésena, dokonce kapku zlomyslna:

”Oh, vidéls to? To byla bezva exploze! Vyvoleny, jsi hoden svého jména. Jsem nazivu,
kmen je zachranén a padousi jsou mrtvi. U Vault Dwellera — ty jsi pravy hrdina!

Cela vesnice t& bude ctit, jen co se vratime doml — i tva teta Morliss. Upeceme si
Gekona a budeme slavit. Bude§ mit v chramu i oltafik. Déti se budou ucit tvé jméno. S
tebou jako ochrdncem bude na$ kmen prospivat — zatmivacka - To byla ale exploze,
co?! Myslim, ze bych rada vidéla jesté jednu...”

Mizu prilozit i MP3 s Ronem Perlmanem, jak mi osobné pfeje smrt za ndvrh zavéreénych vypravéni — je to
vtipné i désivé zaroven.
A posledni dvé otazky od Richarda Greye z V13 zaslané neurolinkou z pocitacti Katedraly:

Richard Grey

Podle Chrise Avellona byli ghoulové z V12 vystaveni ozareni i styku s FEV. Harold fikal néco o tom,
Ze dveie Vaultu se oteviely moc brzo, takZe to prvni by davalo kapku smysl. Jak se ale ghoulové
dostali k FEV? Harold byl pi‘ece vyjime¢ny pripad, protoZe ten byl v NadrZich s...ehm...nékym, koho
nebudu jmenovat, a spadl do kadé s FEV. Co ale zbytek ghouli?

Po zniceni vykumného stiediska West Tek byly naruseny tanky s FEV ve 4. a 5. patie a virus se tak dostal
do atmosféry. N&jakym zpisobem — patrné tlakovou vinou vybuchu — se dostal az k V12 a mutace ghoull
zaCala zaroven se smrticimi G¢inky zafeni. Jak byl virus schopen pieckat bez zniceni vybuch, neni znamo.
Zalezi na tom, jaky druh jaderné hlavice West Tek nakiapl jako vejce.

Harold vlastné nikdy nefekl, ze byl ponoien do nadrzi, ackoli je to mozné. Byl ale i¢inkiim FEV vystaven.
Jak zjistili otroci Enklavy, staéi i blizkost FEV a mutace miZe zadit. Stit mezi nadrzemi a kontrolni
mistnosti byl nejspis navrzen jako ochrana pted virem.

Richard Grey

Co byl sakra za¢ Frank Horrigan? Supermutant v energozbroji? Kyberneticky vylepseny clovék?
Kyberneticky vylepSeny roboticky supermutant v energozbroji? A jestli byl mutant, pro¢ se s nim
Enklava zahazovala? Délali snad rozdil mezi mutaci FEV a ozafenim?

Frank Horrigan je ztélesnéna no¢ni mura. Podle dostupné dokumentace je to Supermutant v energozbroji
(ackoli fakticky je obtizné Fict co je vlastné zac. Védci jej totiz uplné rozpitvali a pohrali si s jeho DNA a
fyziologii - je tedy tézké fict, co by z n&j bylo, kdyby jej nechali mutovat samovolng).

Co se tyce jeho mutace — tady je ukazka z minulé aktualizace:
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“Je diilezite uvedomit si, ze Frank nikdy sam sebe jako mutanta nevnimal. Tak jej brali jen védci z Enklavy,
ale i ti o nem vzdy mluvili jako o “experimentu” - a ani to by mu neiekli do oci. Vétsina vojaku jej brala
jako chodici atomovku — néco co vytvorili ti potrhli védatori a v zasadé si ani nepripousteli, ze jde o
mutanta. Byl pro né ale kazdopadné stviira, a jen malokdo z nich by touzil doprovazet jej v néjaké misi.”
Enklavané nedé¢lali ani tak rozdily jako vyjimku. Nemnoho lidi védélo o tom, Ze je mutant...a i ti v ném
vidéli spiSe geneticky experiment nez mutanta. Je to vlastné jen sémanticka otazka...a selektivni bigotnost.
Pro ucely fan-fikce to miize byt geneticky vyslechténa obluda — dilo védcti Enklavy. Tohle si o ném mysli
serzant Granite:

” Jo, je to geneticky upravend potvora, to jo. Bejval to osobni strdazce prezidenta. Agent tajny sluzby Frank
Horrigan. Ted je vic jak z piilky masina.”

OTAZKA MICHAELA WARDA:

Cetl jsem tviij prvni navrh Bible. S jednou véci z univerza Falloutu ale tak docela nesouhlasim. Jde o to, Ze
Vaulty mély byt jen socialni experiment. Proboha proc¢? I kdyz Enklava byla jen banda sract, pro¢ by
umyslné ob&tovala své spoluobcany, kdyz Vaulty byly posledni Sance pro preziti zbytku spolecnosti?
Myslenka, Ze mnoho lidi zemfielo, protoze Vaulty byly poruchové je v smysluplnéjsi. Ve FoT je napiiklad
pocitac, ktery tvrdi, Ze za penize urcené pro zivotné dulezité potfeby byla postavena jakasi obii podzemni
honitba pro ukraceni dlouh¢ chvile papalasii. Mys$lenka se socidlnim experimentem je kapku ptehnana — to
ze se jednalo o korupci je daleko uvétitelngjsi. To je kazdopadné mij nazor. A k Falloutu 3 — bude nebo
ne? (pozn. prekl. - na otazky o F3 odmitl Chris dopredu odpovidat)

ODPOVED:

S myslenkou Vaultt jako experimentl pfiSel pivodné Tim Cain. Neznam jeho pfesné odivodnéni, ale
muzu nabidnout par spekulaci:

1. Idea experimentu s lidskymi bytostmi je dost strasidelna a vSichni vime, Ze vyvojafi her jsou schopni
peknych pi¢ovinek, jen aby si trochu pohrali s emocemi hrace. Je mozné, ze Tim se zrovna dokoukal na
Akta-X a v podvédomi mu strasily vSelijaké konspiracni teorie. Jak rikas — je to kapku piehnané. Jsme vini.
2. Enklavané ndm ve F2 znovu a znovu dokazovali, Ze nejsou zrovna racionalné uvazujici lidé. Byli to v
podstaté paranoici a sami sebe povazovali za nadfazené vS§em ostatnim lidskym bytostem.

3. Federalni vlada (nebo né&jaka jeji pobocka, kterd byla za Vaulty odpovédna - nemusela to byt nezbytné
Enklava) nemusela Vaulty zamyslet jako zachranny prostiedek pro spolecnost. Vlada mohla povazovat
samu sebe za nejvhodnéjsiho kandidata pro pfeziti a prebudovani spolecnosti, a uz dopiedu se ptipravovala
na moznost jaderné nebo biologické valky rozmisténim zachrannych objektl (coz nemusely byt jen Vaulty)
vsude mozné po statech i jinde. Enklava se rozhodné moc nesnazila nalézt ostatni Vaulty a vyuZit jejich
obyvatele ke znovuvybudovani civilizace.

4. Mnoho lidi skuteéné zemielo, protoze Vaulty selhaly. Nebo je potkal i horsi osud.

Mimoto — ani ¢lenové Enklavy by pravdépodobné nedokézali odpoveédeét na otazku - kdo byl vlastné
tvlircem experimentii? Mnoho lidi zodpovédnych za celou zalezitost uz davno zemielo a béhem Velké
valky v roce 2077 se ztratila i vétSina zadznamu. Prezident Richardson védél o pravém diivodu existence
Vaultd, ale nikdy v nich nevidél vice, nez zasobniky lidi, s nimiz by si mohl zahravat.

FRANK HORRIGAN Jen pro objasnéni...

Horrigan je mutant, ale byl zrtida uz pied tim, nez se dostal ve Vojenské Bazi do styku s FEV (mél mnoho
dusevnich problému, které snad zafadim do jeho chystaného psychologického profilu).

Je dulezité uvédomit si, ze Frank nikdy sam sebe jako mutanta nevnimal. Tak jej brali jen védci z Enklavy,
ale i ti 0 ném vzdy mluvili jako o “experimentu” - a ani to by mu nefekli do o¢i. Vétsina vojaku jej brala
jako chodici atomovku — néco co vytvotili ti potrhli védatoti a v zasad¢ si ani neptipoustéli, ze jde o
mutanta. Byl pro n¢ ale kazdopadné stvira, a jen malokdo z nich by touzil doprovazet jej v n¢jaké misi.
Horrigan byl vzdycky loajalni prezidentovi, Enklavé a ozbrojenym silam — byl takovy uz ped zmutovanim.
Tyto pocity byly jesté posileny prezidentskou direktivou, kvili niz se musel v Enklavé podrobit mnoha
natlakovym testovacim programtim. Jeho nizk4 inteligence (jesté vice snizena vlivem FEV) témto
programtim jen pomohla G¢inkovat silnéji.

néco vice 0o WANNAMINGOES

Prominte mi ten kix se sterilitou wannamingti. Zapomél jsem na matku a vejce v Reddingu. Kazdopadné,
abych to objasnil — vejce, ktera vidite ve F2 jsou posledni generaci wannamingti v pusting. Mlad’ata ve F2
vychcipaji do péti let, jejich rodice jesté o pét let diive — vnitini genetické hodiny prosté piestanou tikat a
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vSichni se zhrouti mrtvi k zemi. Wannamingové jsou drava mutanti stvoreni, ktera méla sviij moment na
slunci...a jejich slunce praveé zapadlo.

Abych jim jesté vytesal nadhrobni kdmen — jejich nejvétsi hnizdo bylo zniceno, kdyz Dil Wannamingo opét
ziskalo - s pomoci ndhodné prochéazejiciho divocha - mésto Redding. Matka byla zabita, posledni zbyla
vejce rozslapana a jejich zbytky prozkoumany mistnimi védci a doktory, ktefi odhalili genetické hodiny, o
nichz jsem mluvil vyse.

Opakuji — wannamingové nebyli pravi vetielci z vesmiru — jde o zvlastni, umélé, geneticky upravené
zabijaky, ktefi byli schopni najit si domov jen v temnych, tmavych mistech.

Je mozné, ze §lo o experiment Enklavy (nebo dokonce predvalec¢ny pokus), a jestli je to pravda, je
pravdépodobné, Ze jejich geneticky vypina¢ byl naprogramovan timyslng, aby se jim zabranilo mnozit se
do urcité generace.

A kone¢né — jde o jen mé osobni rozhodnuti. Jestli je chcete nechat Zit pro ucely svych povidek, PnP
RPGécek nebo klid duse, klidné nechte nekteré piezit zastaveni jejich genetickych hodin. V univerzu
vytvoreném Black Isle jsou ale tyhle potvirky definitivné mrtvé, jejich ozarené skotapky roztrousené po
podlaze opusténych dolu celé severni Kalifornie a kdyz na né slapnete, hezky zakfoupou.

T¥i velké dotazy od Seana McGroreyho:

1) Proc¢ tak mnoho ghoulii opustilo mezi déjem F1 a 2 Nekropolis a usadilo se v Broken Hills a Gecku? Je
ted’ Nekropolis opusténé? A proc se ke ghouliim pripojil Harold? Vzpomindam si, ze mluvil tak, jakoby nebyl
ghoul — Kdyz do konzole na otdzky natukas “ghouls”, mluvi o nich vzdycky jako o “téch’.

Odpovéd’:

®  Ghoulové maji stale lidskou potiebu rozsifovat se a st€hovat dale — v t€ch osmdesati letech mezi
F1 a 2 se ghoulové rozsitili z Nekropolis do vSech sveétovych stran...a néktefi se vystéhovali
dokonce pied udalostmi F1.

® Nekropolis neni opusténé. Ghoulové tam udajné stale piebyvaji, akoli Set uZ neni jejich viidcem.
Neni jasné, jestli je nazivu nebo uz zemfel.

e Harold se v F2 ke ghoultim pfipojil, protoze je z téch dobraki co radi pomahaji ostatnim — kdyz
uvidi v pousti bloudici skupinku lidi, ptida se k nim, aby jim pomohl. Obzvlasté kdyz tim pomutize
vylepsit zivot vSem. Kdykoli se ve Falloutu stalo néco dulezitého, Harold byl pobliz a snazil se
pomoci udélat ze svéta kapku lepsi misto k ziti. Jeho vtipky jsou trochu such¢ a snad i drsné, ale
ma dobré srdce.

® Harold neni ghoul, ale mutant. Co se s nim piesné stalo béhem utoku na vojenskou bazi spolu s
Francine, Markem a Richardem Grayem neni piesné znamo, ale byl patrné vystaven styku s FEV a
zmutoval. Jeho posledni vzpominka po itoku na bazi bylo to, ze omdlel a pak se probudil v
pusting...zménény.

2) Zapricinuje FEV opravdu neplodnost? Ve F1 to vypadalo na to, Ze urcité ano. Mnoho ditkazii ve
prospéch tohoto tvrzeni bylo dano Zaxem a Vree. Ale kdyz ve F2 vezmete sebou do bordelu Kocici pracky
Marcuse, vika: “Doufam, Ze neotéhotni” a ddle, ze FEV nezpiisobuje sterilitu, ale Ze jen zabere par let, nez
se “telesné $tavy znovu rozproudi”. Navic Paraci ve V13 byli také infikovdni Fev, a presto se rozmnozuji.
Odpovéd’:

® FEV zptsobuje sterilitu jen u nekterych zivocicht. Supermutanti a ghoulové jsou sterilni —
Markustv komentar v New Renu byl jen vtipek (a nevhodny, za coz se omlouvam). U jinych
tvort mize FEV dokonce urychlit reprodukéni cyklus (s potencialnimi neblahymi nasledky).
Druhy schopné po infikovani FEV reprodukce jsou: vétSina druhti krys, kudlanky (které se pry
mnozi tak rychle, Ze zakryly uzemi Salt Lake City jako deka), radskorpioni a paraci. To je jen
neuplny seznam.

® Péaraci jsou zvlastni pfipad. Jako soucast experimentli Enklavy byli vyslechténi jako bojova
smecka vlady. Neméli byt schopni reprodukce, ale ve F2 se o to pokouseli. Je nejvyse
pravdépodobné, ze védci Enklavy by nestali o to, aby se parac¢i sami mnozili, ponévadz by hrozilo,
ze by nad nimi ztratili kontrolu. To ale neznamena, ze by snad nemohli ud€lat chybu pfi
genetickém programovani biologickych limitt a sterility.

e  Wanamingové jsou také vysledky experimentii s FEV, ale ti jsou sterilni. Nejsou to opravdovi
Vetielci, ale tika se, ze byli specialné vyvinuti jako zbrang, které mély zavléci valku i do jinych
zemi...a utekli. Ziji dlouho, ale v dobé& kdy se odehraval F2 uZ vymirali. Byli pozorovani jen v
oblastech F2 a nikde jinde v pusting.
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3) Jsou radskorpioni vysledkem infekce FEV? Doktor Razlo v Shady Sands rika, Ze to kdysi byli Americti
Kralovsti Skorpioni, a Ze nemd tusent, jak mohli takhle zmutovat, protoze radiace sama by to nezvladla.
Jestli je to pravda, jak jsou na tom ostatni tvorove v pustiné? Kteri byli zmutovani FEV , a kteri ne? Mozna
by v bestari Falloutu mohla byt uvedena urovern nakazeni FEV.
Odpovéd’:
e Radskorpodni jsou vysledkem kombinovaného vlivu radiace a FEV. Razlo mél pravdu — piivodné
to byli Ameriéti Kralovsti Skorpioni, ktefi kapku vyrostli...kapku vic.
e Témér vsichni tvorové, které jste potkali ve F1 a 2, byli zménéni FEV: kudlanky, mnoho druhti
krys, gekoni, brahminy, Skorpioni, mravenci, vétSina druht rostlin, véetné VenusSiny mucholapky.
Rikalo se, Ze infikovani byli i néktefi psi. Ale nikdo nikdy z4dného zmutovaného ¢okla nevidél,
takze prozatim je to jen neprokdzana fama. Samoziejmé kentaufi jsou sméska lidského tvora, psa a
ruznych dalsich potvor...ale kdo vi, jak k takovéto mutaci doslo. Grey si patrné pohral s geny v
nekteré ze svych laboratofi.

e Tvorové nezmutovani FEV patrné neptezili dobu po Velké valce. S moznou vyjimkou $vabi...a
mozna normalnich mravenct, ackoli existuji i Fev infikované druhy mravencu.

e Nikdo nevi, odkud se ozyva ptaci zpev ve Vault City.

® Pokusim se do budoucna zpracovat tabulku FEV infikovanych i jinych, ve F1 a 2 patrné
nevidénych, tvord. S nejvétsi pravdépodobnosti bylo FEV zménéna vétsina druhd hmyzu — brouci,
pavouci, §vabi a dalsi potvirky (maji ted’ tendenci mnozit se rychleji a mutace se projevuje v
kazdé generaci vice).

Theodor

1. Necropolis ma byt Bakersfield. Ov§em Bakersfield je na SSV od L.A. Na mapé Falloutu by pak byl
asi na 3. L jiZné od zakladny BO. Jediné realné mésto v této lokaci odpovidajici Nekropolisu by byl
Baker na jezere Soda.

2. Killian jasné rekl, Ze Nekropolis je jiZzné od Junktownu, Hub je pak na JV. Nekropolis mélo tedy
byt na cesté do Boneyardu.

3. Ian i zpévak ve Skumpittu té nasmérujou k pobiezi. Jejich informace ov§em viibec nesedi — Hub
by byl podle nich mnohem bliZe k pobi‘eZi, nez ve skutecnosti je.

Miij osobni zavér je, Ze dialogy byly napsany mnohem dfive, neZ jste navrhli mapu a pozdéji jste je
zapoméli zménit. Terénni pirekazky mély asi ptivodné hrat dakeko vétsi roli — usuzuji tak z potizi,
které se vyskytnou pri cestovani podél pobrezi.

No vypada to, Ze jsem asi jediny, kdo si téchto nesrovnalosti kdy v§iml (pozn. piekl. A taky jediny,
koho tyhle pi....ny zajimaji).

Lokace asi byly v pozd¢jsi fazi vyvoje presunuty, aby byly 1épe a efektivnéji rozmistény po mapé.
Necropolis ma byt Bakersfield, ale jeste to zkusim ovéfit s Chrisem Taylorem.

Néco k tomu ma i DJ Slamék: Ve F1 jsou na holodiscich zminény lokace V12, 13 a 15. V12 ma byt
umistén pod Bakersfieldem. Mastertv Vault v LA to urcit€ neni a jediny dalsi kandidat je ten v
Necropolisu. Ruiny Necropolisu vypadaji na mapé dostate¢n¢ rozsahle, takze 1ze predpokladat, ze to
souhlasi.

Kazdopadné, jak poznamenal nékdo na BIS forech, ackoli Necropolis lezi na SV od LA, pravé mésto
Bakersfield neni daleko na JZ od BO bunkru (coz neni Vault). Lokace Necropolisu zhruba odpovida méstu
Barstow.

Takze — JE Necropolis Bakersfield? Jestlize ano, pro¢ byl premistén? A dale — pro¢ je V12 posunut mimo
mapu a misto n¢j jsou nam naservirovany dalsi 2 Vaulty, o nichz neni nikde zminka?

DalSi otazka: Po znic¢eni Enklavy vam obchodnik se zbranémi v NR nabidne “zvlastni cenu”, ktera je
vSak 10x vyssi a dale se zvySi pokazdé, kdyZ jej oslovite. Navic, kdyZ se zeptate na modifikace zbrani,
zautoc¢i na vas. Ma to snad byt néjaky vtip?

Je to patrn€ bug. Jasné, jasné... prekvapko, ze?

Sebastian Rushworth (autor PnP p¥irucky k BO, mimochodem — mrknéte na RPG Fallout
http://www.iamapsycho.com/fallout/index.htm) ma par komentaii k mému popisu BO z Bible ¢islo
6. Diky za minulou skvélou aktualizaci. Moc jsem se pfi jejim ¢teni bavil. Dovol mi v§ak upozornit té
na nékolik nesrovnalosti v sekci 0 BO. Budu je psat v poradi, v jakém jsi je uvadél ty:
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1. Zakladny, které lze nalézt po mapé F2 nejsou pravé zakladny BO, ale pouze pi‘edsunuta
stanovisté, pouzita ke ziskavani infa o Enklavé. Na to je v San Fran ostatné upozoriovan i
Vyvoleny. Podle v§eho jsou hlavni sily BO stale soustiedény kolem Lost Hillského bunkru.

2. Hodnost Paladina nema nic spole¢ného s délkou jeho aktivni sluzby. Paladinové tvoii vedle
Rytii a Pisaiu zvlastni sekci. Jsou to elitni vojaci BO. KdyZ si ve F1 promluvis s jednim z
Bratri v BO bunkru, fekne ti néco ve smyslu: Pisari technologii vyvijeji, Rytifi ji uvadéji do
provozu a Paladinové ji vyuZivaji.

3. Hodnost Starsiho také neziskate po urcité dobé sluzby. V Bratrtsvu jsou v kazdém obdobi
vZdy jen 4 Starsi a jeden jejich Piedstaveny Starsi. Z toho usuzuji, Ze jsou patrné néjakym
zpusobem voleni. To Ze jsi stafik ti tedy nezarucuju, Ze se stane§ StarSim :)

4. Mas pravdu — Zemani jsou vynalez Fo:T.

Mimochodem, nemyslim si, Ze by BO nenavidéli Mutanty jen proto, Ze jde prosté o Mutanty (vZdyt’
znicit lidstvo, nemyslis? ;)

Ziakladny BO: jasné — nemyslel jsem to tak, Ze jde o plné provozuschopné zédkladny. Zakladny a bunkry, o
nichz byla fe¢, se nachazeji v jiné oblasti.

Paladinové a Starsi: Nic jsem k tomu nenasel, takze jsem se zeptal Dava Hendeeho, ktery BO navrhoval:
1. Jsou Starsi a Predstaveni Star$i do funkce voleni, nebo jde prosté o par postarSich Paladini?

Dave: Jsou voleni, nebo vybrani pfedchozimi Star§imi — ted’ nevim. Kazdopadné si myslim, Ze bys nemél
narazit na zadné potize, at’ se piikloni§ ke kterékoli z téchto moznosti.

Ja bych hadal, Ze jsou voleni z fad Paladind, ale Paladinové z Maxsonovy pokrevni linie se Star§imi stavaji
prosté diky stafi. Mas pravdu v tom, Ze omezeny pocet StarSich by spise ukazoval na to, Ze jsou voleni,
ackoli na druhou stranu ¢lenové BO neZiji proto, aby zestarli do backor.

2. Kdyz poprvé mluvis s “Jerrym Tlamou”, pta se t&, zda jsi Novic Rytif nebo Novic Pisaf, ne zda jsi Novic
Paladin. Musis byt nejdfive Rytifem, aby ses stal Paladinem?

Dave: Ano — nejdiiv Rytif, pak teprve Paladin. Paladinové jsou prosté elita.

Ja bych hadal, ze BO se prosté chtéji ujistit, Ze budete umét dobie zachazet se vSemi technologie, nez z vas
udélaji Paladina. Sed¢€lo by to k jejich technicky zalozené kultute. Rytifi se nicméné také Gcastni boju i
hlidek.

Nechut’ k Mutantiim: Ta je zalozena také na geografickém umisténi jejich zakladny (blizkost Lost Hills k
Vojenské zakladné, ktera jim zarucovala Casté cviceni s kolem prochazejicimi mutanty, ktefi ani vSichni
nepatiili k Masterové armadé). Roli hraje i jejich vojenska psychologie (kdybys byl zavieny po 80 let v
jednom bunkru, taky bys potieboval né¢jakého nepfitele, na kterého bys mohl zamétit svou nevyuzitou
agresivitu). Celkem tedy bodlo, Ze vétSina mutantti jsou prasaci hnusni jak prdel a jejich zivotni naplni je
hrabani se kudlou v cizich stfevech.

Ghoulové jsou néco jiného. Kontakty BO s ghouly byly v ¢ase F2 tidké, ale negativni. Je pro n¢ obtizné
respektovat hordu vyhladovélych, smradlavych sbéracu starych technologii, ktefi rozeberou jakykoli
kousek hardwaru, co jim piijde pod ruku. BO taky pékné nakrkly riizné operace v oblasti Zare (Zare si BO
velmi povazuje - jednak pro pamatku padlych druhil a jednak kvili zdejsi vSudyptitomné predvaleéné
technologii), v jejichz Cele stali pravé ghoulové. Vétsina ¢lentt BO tedy ghouly vidi jako Spinavé a hrabivé
lupice techniky.

Sean P

1. Prezili Velkou Valku néjaci koné? JestliZe ano, zdalo by se mi logické, Ze by rychle nahradili
nedostatkova auta.

Ne. Prezily snad jen n¢jaké muly (ta uboha mula zabita najezdniky ve F1), ale ani ty ne prilis dlouhou.
2) Jestli tedy konina neni na skladé, nebylo by moZno ochodit si misto nich Kentaury?

Podle mé jsou Kentaufi pfilis agresivni. Je to ostatné michanice psa a ¢lovéka — kdybys ty byl takovy
nechutny mis-mas, asi bys taky nebyl zrovna pratelsky naladén...

3)Tohle je spiSe otazka na herni mechanismus. Jak moc ovliviiuje tvé AC schopnost zasahnout
nepritele? Pokousim se ted’ rozehrat postavu pouZivajici hlavné pésti a ru¢ni zbrané — fikejme mu
tieba Lil Jesus. TakZe Lili narazi na vojaka Enklavy a zac¢ne boj.

Ma4 51 AC, ale vojak ma piednastavenou Sanci 160% zasahnout ho svou plasmovkou. Bude vojikova
schopnost zasahnout odvozena takto:
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a)Vojak ma 160% Sanci zasahnout. Tato Sance je zaokrouhlena doli na 95%. Téchto 95% je dale
sniZeno o 51%, takZe zasahne jen ve 44% pripadi.

nebo

b) Vojak ma 160% Sanci zasahnout. Tato Sance je zaokrouhlena doli na 95%.

B je spravné — Vypumpovani schopnosti nad 100 méa pomoci snizit penalty za vzdalenost, osvétleni a
pomaha taky poradit si s opravdu hodn¢ drsnymi chlapaky.

JestliZe je tedy B spravné, mél bych dalsi dotaz. Kde si miiZze ma postava objednat hezky, vkusny
pohi‘eb s hudebnim doprovodem?

Zkus Redding...

4)MEéli jste pivodné néjaké plany na rozsifeni moznosti chladnych zbrani nebo snad vice takto
zaméfenych Perku?

No v piipadé F1 a 2 uz je na to trochu pozdé. Kdybychom n€kdy délali pokracovani, patrné bychom
moznosti chladnych zbrani rozvinuli.

5)Néco k NPCickam. Méli jste zpocatku néjaké plany na vétsi rozsiieni osobnosti vasich NPC? Ti
prvni jako Vic a Sulik mi pFripadaji daleko osobitéjsi, neZ tfeba Cassidy a Marcus.

Ne. To co bylo v planu jsme si odmakali. Myslim, Ze nékdy mtze ptiliSné rozvinuti osobnosti NPC spiSe
uskodit (Myron), a tak tieba Cassidy mi pfipada tak akorat a uz bych na n¢j neSahal.

6)Nemyslite, Ze by bylo fajn pridat NPCickam jejich vlastni Perky a schopnosti? To by snad nebylo
proti hernimu systému. Tfeba Sulik by mohl ziskat Perk HTH Dodge nebo Marcus by mohl najit v
Maripose brnéni Serzanta z F1.

Ja bych to jen uvital. Nijak to nezasahuje do hernimu systému, ale prosté jsme to nezaradili.

Pawel/Paul Kranzberg

1. Tohle je spiSe Fecnicka otazka, ale byli jste pii tvorbé Falloutu inspirovani americkymi
instruktaznimi filmy z 50. let? Nap¥: 'Duck and Cover', 'Survival Under Atomic Attack’, 'Atomic
Alert' a 'About Fallout'... (stihnutelné z adresy http://webdev.archive.org/movies/prelinger.php )?
Jisté — Fallout byl témito filmy inspirovan velice silné.

2. Je mozné hrat ve F1 ruletu a kostky?

Myslim, Ze v jednicce nejsou, ackoli se mtizu mylit. Hraci stoly v F2 jsou dilem naSeho gamblera Chrise
Hollanda.

3. Byl Vault 13 umistén pod horou Whitney?

Nevim — myslim, Ze ne, ale pokusim se dostat to z tvirct F1.

4. Jaka je lokace V69?

Takovéhle specifické informace nemam. Nemtizu nicméné vyloucdit, Ze se pojednani o néjakém Vaultu
objevi v ptistich updatech.

5. Jsou holodisky pasky nebo disky? Vypadaji kazdopadné jako pasky...

Podle Vree jde o vysokokapacitni, laserem citelné krystalické pamétové moduly. Kazdy z nich obsahuje az
4,000 Giga informaci. M¢€ by se libilo, kdyby to byly pasky, ale nejsem si jisty, zda jdou pasky cist laserem.
Ve F1 se jim fiké stfidaveé holodisky i holopasky (a alespoii jednou se o nich mluvi jako o holodiskové
pasce). Vsechny maji nicméné stejnou grafiku, takze se priklanim k paskam, protoze to podle me i vic
pasuje ke stylu 50-satych let.

6. Odehrava se Fallout ve stejné ¢asové linii/universu jako star$i hra Wasteland (jak by nasvédcovala
pritomnost Tycha)?

ne. kdyby tomu tak bylo, znemoznili bychom tim $anci na wasteland 2.
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JaW + petruschka
1. pro¢ ma hi hwayma

Chris: Ahoj, Petfe (“ty mtij Smudlo” tam bylo taky, ale zatim to s Chrisem tajime, tak jsem to taktné
vynechal) Mam k tomu pro tebe odpovéd’ od Matta Nortona, hlavniho pachatele designu auta F2:

Auto mélo byt ptivodné pohanéno fuzi ... nebo filckama — prosté né¢im jadernym (co mélo umoznit jezdit
si klido bez obav o palivo). Ty velké neskladné nadrze, pfipevnéné na zadni ¢asti nasSeho krasného
Chevyho 57 mély predstavovat pravé tenhle nevycerpatelny zdroj energie.

V urcité fazi vyvoje jsme méli kapku velké o€i a uvazovali o tom, Ze auto bude mozno v pribehu hry
Nicméné nakonec z toho z velké ¢asti seslo a skoro cely tenhle napad vyletél kominem. Zdroj jaderné
energie byl nahrazen tradi¢nim dvaadvaceti kubikovym motorem (cozZ je vic, neZ ma jakékoli jiné vozidlo v
této tiide!). VSechno tohle vybaveni pirata silnic bylo ocesano, aby bylo ve shodé s NCR normami o
znecistovani ovzdusi. To vis§ — prototypy aut si s témi v sériové vyrobé nakonec nebyvaji moc podobné :) -
Matt Norton- dalSi FeSeni:

petru: ... rad bych objasnil tu zahadu kolem obrazku kary s raketovym pohonem namisto
obvyklého kufru. Nas Ctenar a pfispévatel Jay Kowalski to vyreSil za nas, kdyz objevil obrazky
auta Mad Maxe (jak jsem si vzpomél, vozitko se jmenuje Interceptor), které ma stejné nadrze, Ci
co to je (obr. 1 - hodné jeté a obr. 2 - teplousSsky nablejskané). Bylo to asi z Falloutu odstranéno,
aby BIS predeslo potizim s copyrightem nebo jste si prosté uvédomili, Ze by tim hrac pfisel o
skladovaci prostor kufru.

petruschka se patrné spol¢il se silami pekla (pozn. Piekl: jayi, tim myslel tebe :) a zavalil m¢ dal$im
kvantem otazek:

2.V \data\party.txt a \text\english\game\misc.msg byl zaznam s 25. Cleny nasi party, z nichZ jména
nékterych mi viibec nic nefikaji napf: maria (snad starsi verze mirie?), Mcrae (cassidy?), Doc,
chicken (kufe), karl (ten oZrala z denu?) A dokonce nékdo jménem kufr auta. Jsou to nepouziti npc
nebo jde jen o starsi alter ega soucasné party?

Marii si nejsem jisty. Snad to byla opravdu starsi verze mirie.

Mcrae byl ptivodné cassidy.

Doc — netusim.

Kute mélo byt pivodné npc, které se vyklube z velikonoénio vajic¢ka (to jde najit v podzemi obchodu se
zbranémi v new renu).

Karl — nevim.

Kufr auta — nevim. Nejspis to melo byt néco jako chodici inventaf nebo kufr, ktery mél nasledovat vasi
postavu, ale jisté to nevim.
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3. Dalsi zahada — co ma znamenat obrazek mapper2.lbm ze souboru data? Vypada to skoro jako
néjaky zapomenuty editor. Co takhle to uvolnit pro veiejnost? No jo... asi to byla naivni otazka, ale
nadéje umira posledni...

i

Podle chrise jonese je tohle soubor obrazkd, které pouzival na§ mapovac pro svij interface. VSechno to
bylo hezky na jednom misté v .1bm souboru a koordinaty jednotlivych ¢asti byly zakodovany ve zdrojovém
kédu mapovace.

4. Tyhle nazvy videi jsou v naming.txt ale ne v master.dat:

Timeout.mve — ¢as vyprSel: tenhle obrazek se objevi, kdyz hrajes f2 po opravdu mnoho hernich let (pozn.
Prekl: tusim, Ze hra skon¢i asi po 13-nécti letech, ale ohanbi do ohné za to nedam). Museli jsme z
programatorskych pri¢in dat nékde zarazku. Ted k dal$im filmim.

THESEND

Otazky a odpovédi Vault silené brahminy Strana 37



adestroy.mve — zni¢ené arroyo s umirajicim hakuninem

car.mve — startovani auta: ptivodn¢ jsme chtéli obrazek pro startovani auta — vrrrooim. Vrrrroooom.
Cartucci.mve - rodina cartucci kSeftuje s enklavou: to mél byt filmeéek pro setkani salvatori s enklavou v
pustiné za new renem. Cartucci byl myslim ptivodni nazev tima caina pro salvatorovi. Nakonec jsme se
rozhodli vlozit radsi misto filmu stfihovou scénu v enginu hry.

Dethclaw.mve — setkani s viidcem paract

enclave.mve — zajatci enklavy prchaji na tanker. To co se tam piSe — prosté jsme ty filmy nakonec
neudélali.

5. Pro¢ se o hubolozich v nékterych souborech piSe jako o elronologistech?

To bylo pivodni jméno hubologi.

(pozn. Piekl. Chris na to asi nemél koule — znate to: politicka korektnost atd..., ale od dj slamaka jsem se
dozvédél, Ze elronologové jsou odvozeni od zakladatele sekty scientologie lestera rona hubarda... taky mé
to kurva mohlo napadnout samotného ;}

6. Co proboha hulili designéii f1, kdyZ navrhovali lokaci nory? Mluvici myvalové?! Asi to bylo dobry
zboizi, co? :)

no, bylo to prosté jen okamzité vnuknuti. N€kdy se s odstupem casu takovy napad osveédci jako dobry a
nékdy prosté ne. :)

DJ Slamak

Byl bys schopen vyhrabat néco o téchto piredmétech?

-- Tangler's Hand — Tanglerova ruka (FO1, piedmét 114)

-- Field Switch — Pirepinac poli (FO1, predmét 222)

-- Smith's Cool Item — Smithova bezva vécicka /reprezentovana jen karti¢kou s napisem/(FO2,
predmét 264)

-- Trophy of Recognition - Trofej uznani (FO2, predmét 275)

Trophy of Recogmiion

Tim Cain ma néco k Tanglerové ruce a Piepinaci poli:

Jsem si jisty, Ze oba tyto pfedméty patiily k néjakym pozdéji odstranénym questim. Ruka méla slouzit jako
dikaz, Ze jsi n€koho odpravil (asi Tanglera, ze...) a byla k nalezeni v Adytu. Tato lokace byla v zavéru
vyvoje F1 siln¢ pozménéna.

K Ptepinaci si vzpominam, ze jsme tady bouflivé debatovali o tom, jak hraci umoznit vytadit silova pole ve
Vojenské zakladné — takze to asi bylo vytvoreno k tomuto ucelu.

Ja sdm vim néco jen o Smithové véci — béhem vyvoje VC rozhodle Feargus, ze za pomoc farmati Smithovi
na ptfedmeésti VC dostane hra¢ “bezva véc”. Nicmén€ presné jsme ten pfedmét neurcili a prozatimné ho
nahradili tou kartickou. Koncem vyvoje F2 uz se nikomu dalsi predméty pridavat nechtélo, tak jsme ten
pfedmét zaménili za Desert Eagla. Nicmén¢ karticka na seznamu piredméti zistala.

O Trofeji uznani nic nevim. Snad §lo o vtip na G¢et Dava Hendeeho (pokazdé¢, kdyz se nékomu povedlo
Dava rozplakat, udélali jsme ¢arku).
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Butnariu Catalin

V Arroyu je v oblasti, kam jdete hledat ztraceného ¢okla velky Sutr, jehoZ popis Fika, Ze neni
prirozeného puvodu. Zkousel jsem jej vyhodit do luftu stangli dynamitu a nic. TakZe co je s nim?
Nékdy se prosté prihodi, Ze kdyz znouvu-uzijete néjaky predmét/scenérii, ktera uz se vali né€kde jinde,
zlstane na ni omylem jako pfischly sopel pfilepeny popis ptivodniho objektu. Haidam, ze popis skaly
pochazi jesté z F1 z Radskorpioni jeskyné€. Podobnych pfedmétt je v F2 jisté vice.

Mariano

1. V paléci Shi mi pocitac v severni ¢asti pfi pouZiti vidy jen Fekne, Ze mam sakra kliku, a nabidne
mi pak jednu moZnost: “vice.” Po kliknuti na ni mé to vSak jen hodi zpét na pi'edchozi dialog. Takze
co to ma byt?

Pokud si spravné vzpomindm, musi$ mit Luck nejmin 8 a pak bys mohl dostat $anci hadat heslo. Zavisi to
na kompu, ve kterém se hrabes — tvé $tésti ovétuje myslim pocita¢ Fyziky a Biologie.

2. Chlapek, ktery vam tvrdi, Ze pocita¢ Sierry a.b. (druha iirovei) nevypina silova pole, ma pravdu.
Misto toho to vypina elektrické ploSiny.

Spravne.

3 Cim to, Ze mi Lynette nechce dat Westiniv holodisk? Zkousel jsem viechno — i zménu piedmétu
pomoci editoru a nic.

Abys mohl tenhle quest splnit, nestaci prosté¢ zaménit pfedmeéty — hra si ovéfuje splnéné ukoly atd. Musis:
a. Najit a porazit Najezdniky.

b. Najit tcetni knihy v sejfu Najezdnikd. Ovsem tyto knihy jen potvrzuji, Ze Bishop si najal N4jezdniky —
nestoji tam proc!

¢. Musis otevtit Bishoptv sejf v patie Shark Clubu v NR a donést ho Lynette.

d. Jakmile ma Lyn vSechny tyto pfedméty (a nos ji je radéji postupné a ne vSechny naraz), zeptej se ji, co
bys pro ni jest¢ mohl udélat a teprve pak ti fekne, at’ zaneseS Westinovi holodisk.

4. Jsou ve hie néjaké jiné skryté Perky ve stylu VC ockovani? Mél jsem fakt kliku, Ze jsem prisSel do
VC zrovna ve chvili, kdy jsem byl postipany Radskorpem.

Skryté je VC ockovani, Expert Excrement Expeditor v Broken Hills, Stahovani Geckt je dalsi a pak je tu
jesté VC l¢karské skoleni.

A jesté jedna extra zaleZitost: Jestli si dobfe vzpomindm, mél bys byt — poté, co ziskas ve VC hodnost
kapitana — schopen Soupnout Marcuse do Auto-Doca ve VC. Doktor Troy pak fekne: “Teda! Tvlij mutanti
ptitel je p€kné napéchovany kulkama a $rapnelama. Je div, Ze nedostal otravu olovem. No uZ jsem to z
n¢ho dostal — tady to mas.”

No a tak ziskas tfi prdele munice.

5. Zkousim rozjet zlou postavu. Je mozZné spolcit se s Najezdniky?

Ne, ale miizes se ptipojit k Bishopovi.

6. Pro¢ nejsou e hie Zadni $vabi? Ti by preci méli preZit vSechno — i atomovou valku.

Asi jsme je nezaradili z ¢asovych davodu...

7. Jaké jsou tvé oblibené perky?

Mam rad perk Empatie, ackoli neni pouzit zrovna nejlip. Pfal bych si vice podobnych perkd, ale uz
Empatie se do hry implementovala dost obtizné.

Peter Hopkins

Podle tvé teorie miZe virus FEV zvysit, ale I snizit Q. Ov§em FEV ma zdvojnasobit pocet v§ech
télesnych bunék, coZ by znamenalo i zvétSeni mozku a tim i zvySeni 1Q. Bylo by snad moZné, Ze
mozek nezvlada kontrolovat zvétSenou masu téla, nebo neni dost imunni vii¢i radiaci, kterou je télo
zachviaceno a je ji poSkozen. TakZe co z toho je pravda?

Jak jsem fekl, ¢ast supermutantii vyjde z infekce FEV se zvySenou inteligenci, podobné jako Porucik,
ovsem podle Vree je 1Q oproti béznému ¢loveku u mutantd snizeno cca o 30%. Nebyl bych ptekvapen,
kdyby to bylo vysledkem namaceni v kadich — to musi byt pro organismus i mozek velky Sok.

Pocita¢ Zax to vysvétluje nasledovné:

“Je-1i FEV vpraven do organismu poskozeného radiaci, zpiisobuje masivni zménu genetické informace,
ktera vétsinou vede vypovézeni funkce organti a smrti. U geneticky zdatného organismu piepisuje FEV
rozsahlé sekvence DNA, coZ vede k mutaci a ristu tvora na zakladé nové FEV-DNA. Tato zména vede k
rastu svalové I mozkové hmoty. Tento rist vsak casto zpusobuje nesoumérné zmény stavajicich neuralnich
map a dochazi k jejich naslednému poniceni a ztrat€ paméti i rozumovych schopnosti.”
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Dalsi faktory, které by také mohly zpisobovat vylizanost mutikt:

- Jen malokdo ve svéte Falloutu byl zcela usetien alespoit minimalniho poskozeni radiaci, coz muze
zpusobovat zminované negativni zmény.

- Proces mutace je vysoce nestabilni a nebezpecny a vede vice nez ¢asto ke smrti. To je patrné také
zpisobeno ozarenim subjektt.

- Casto jsou poskozeny pamétové schopnosti a neni tedy vylou¢eno i poskozeni rozumovych schopnosti.
Haroldova pamét také nebyla v nejlepsi formée.

Z ptedvalecnych experimentl zachovanych na holodiscich vyplyva, ze néktefi savci vysli z pokust se
zvySenym IQ (myvalové), jini zUstali stejni (psi) a zbytek zblbnul (§impanzi). OvSem na druhou stranu z
jednoho dokumentu Scotta Cambella vyplyva, Ze v pozd€jsi fazi experimenti néktera pokusna zvirata svou
inteligenci skryvala (opét Simpanzi) nebo rovnou uprchla (myvalové).

Ovsem pokusy ve West-Tecu probihaly pomoci o¢kovani a ne maceni ve FEV jako ve Vojenské zakladné.
Je tedy mozné, Ze zblbnuti zpisobuje prave nasilné maceni. Je tieba mozné, ze mozek diky maceni roste
prilis rychle a lebe¢ni kost proste nestihd, takze mozek je hezky vymacknut usima...

Podle Greyovych slov vSak v pusting€ béha spousta zmoudielych potvor a on sam se po namoceni stal
super-inteligentnim.

Takze tak... nikdo nic jistého nevi. Popojedem!

Neli

Co se po ukonceni déje hry stalo s Navarrem? Nemohlo tam ziistat je§té par Vertibirda a vojcli,
sumirujicich dal$i plan, jak procistit pustinu.

Nikdo nevi, co se s Navarrem stalo dal. Osazenstvo Enklavy patrné bez piikazi a autority nadiizenych
nebylo schopno pfetrvat v Navarru pfili§ dlouho...

Marcin

1. Ma BO ve Fo:T néjakou vazbu na staré BO nebo jde o néco tiplné nového a nemaji na BO z F1 a 2
Zadnou vazbu?

1a. Je-li jejich historie stejna, pro¢ potom Vyvoleny neSel pro vodni chip do Vaultu 0 — mélo by tam
prece byt vSech chipii i G.E.C.K.1 jak nasrano!

Historie FO1, 2 a Fo:T se celkem lii (Vaulty, paraci...), ovS§em urcité odliSnosti jsou i mezi F1 a 2...

1. BO v Tacticsu jsou skupinkou oddélenou od BO znamého z F1.

la. Vault Dweller védél jen o V15. O VO nemél ani on, ani nikdo jiny ani $ajna. Stejné tak nikdo ve F1
neveédeél o Enklave...

Per Jorner

Porad mi vrta hlavou, odkud ma Ed ve VC tu flasku s 13. Stopa zacala zminkou o Vicovi v Arroyu,
ale cela tahle stopa pak kon¢i ve VC (stopa flasky tam kon¢i a nezbude ti nic jiného, neZ zacit
zkoumat blizka mésta). Otazka je — méli jste pivodné v planu nechat pro hrace neprerusenou
skupinu navazujicich stop?

Zakladni stopy byly:

- Flaska Vica v Klamathu

- Béz do Klamathu, zjisti, ze Vic je v Denu

- Béz do Denu, zachran Vica, zjisti, ze flaSu ma od Eda
- Béz do VC, najdi Eda — povi ti o Vaultu.

Dojde ti, ze:

a. Mozna jde o V13.

b. Neni to V13, ale snad odtud vedou stopy k V13

- Béz do Gecka, aby ses mohl dostat do Vaultu VC

- Béz do VC a prozkoumej komp ve Vaultu

- Pocitac ti vyhleda V15

- Béz do V15. To t€ dostane do blizkosti NCR a byl bys blbej,
kdyby ses tam nesel mrknout

- Z NCR a V15 uz mas dost zpusobu, jak se dopatrat
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Takze, jak vidis, méli jsme plan, I kdyz to nadvaznost snad neni hned patrnd. OvSem nemusis to délat v
tomto pofadi. Dokonce se mtzes I vysrat na celej GECK. Neni v duchu Falloutu hrace do né¢eho nutit.
Oproti tomu tieba Torment byl spiSe zaméfen na rozvijeni pfibéhu a ne svéta jako takového.

Zajimaly by mé parni stroje, o nichZ byla re¢ ve F1. Dozvédét se o nich miiZe$ jen od ghouliho
uprchlika v knihovné. Proc¢ jich nevyuzila armada Jednoty Supermutanti?
No asi se o nich nedozvis vic, abysme neméli praci navic s navrhovanim jejich designu...

FEV a vegetace: s dirazem na Karotku

Senior Carrot prosi o vysvétleni nékterych nesrovnalosti ohledné FEV, radiace a mutaci. Zd4 se mu,
Ze Chris Avellone se prili§ zaméril na FEV a vysvétluje jim vSechny mutace a zvlastnosti svéta
Falloutu, ackoli ve FO1 bylo hlavnim zdrojem ohroZeni a mutaci radioaktivni zafeni a FEV slouZilo
jako pouhy doplnék. Radiace také vice vyhovuje atmosfére 50. let, kterou je hra prodchnuta —
genetické mutace typu FEV spiSe odpovidaji dneSni moderni dobé, zatimco v 50. letech se vSichni
obavali atomové energie...

- FEV (Forced Evolutionary Virus) ma vysvétlit pokrocilej$i mutace (Master, floatefi, kentaufi,
supermutanti, Harold). Radiace je pfic¢inou neobvyklého vzristu nékterych tvorti jako Skorpioni, krysy,
mravenci atd., i nékteré dalsi mutace jakymi trpi ghoulové.

- Fyzikalni a ptirodni zakony nejsou ve Falloutu stejné jako zakonitosti naSeho svéta, ale jsou zalozeny na
vnimani svéta z pohledu znalosti 50. let a jejich pohledu na moznou budoucnost (zni¢enou atomovu
valkou). Proto tady mame nekonec¢né pusté plan€, obii mutace i paprskomety a zivé mozky nalozené ve
zkumavkach. Muzete zde taky narazit na obfi zI¢é ochapadlené hlenoidy s plany na pievzeti vlady nad
svétem i nemotorné roboty se sklenénymi kupolemi chranicimi mozek a spoustou blikajicich svétylek.
Véda je silné zaméfena na atomovou energii a vSechno je prodchnuto divérou ve védecky pokrok, coz bylo
velice typické pro 50. léta. Je tak mozny tfeba vyvoj ultrazvukovych zbrani, paprski smrti a laserd. Ve
svété Falloutu tedy nenarazite na dnesni védecké vystielky jako je Uméla Inteligence nebo nanotechnologie
(snad mimo terminologie UI, ktera byla poprvé pouzita na Dartmouthské Letni Konferenci o UI roku
1956).

- Jestli to tedy jesté nékdo nevi, svét Falloutu je odlisny od naseho. A atomova valka vypukla 2077, ne
1950. Nejde tedy o nase 50. léta.

chybéjici tlacitko na pip-boyi a vault 0

Pawel/Ausir hleda vlastni vysvétleni pro nesrovnalosti kolem Vaultu 0 a Enklavy.

1. Vylomené tlacitko na PipBoyi bylo v demu FO1 popsano jako Clues — tedy Stopy.

2. Podle mé stafeSinové Bratrstva Oceli védéli o existenci Vaultu 0, ackoli az do udalosti FO2 nic netusili
Enklavé. Bylo to asi vetejné tajemstvi, které mohlo mit hned 2 divody:

I. Bylo tfeba zbavit se nepohodInych vyznamnych lidi, ktefi ne vzdy podporovali oficialni politiku vlady a
bylo tieba zabranit jim v tom, dozvédét se o Enklave. Jestlize byly takovéto druhotadé, piesto dilezité
politické ryby, vpustény do tajného” VO, uz je pak ani nenapadlo patrat po pravém tajném vladnim
projetku Enklavy.

II. Jestlize se dostalo do obecného povédomi, ze Cheyennsky horsky komplex byl prebudovan ve vladni
kryt, nikoho pak ani nenapadlo piedpokladat, Ze se vlada schovava na starém tankeru. Mohla to také byt
soucast vladniho experimentu s Vaulty — mozna se Kalkulator “mél” zblaznit, aby pak bylo mozno
zkoumat reakce lidi.

Cheyennsky horsky komplex je i v realném svéteé celkem znamy jako vladni zafizeni typu podzemniho
krytu a je v ném asi umistén i NORAD.

Motakova ruka

V minulém updatu se DJ Slamak ptal na pfedmét s ndzvem Motakova (Tanglerova) ruka. Podle editoru F1
jde o predmét patiici Motakovi, ktery mél Ul balik, jenz jej identifikuje jako viidce Ripperti (Rozparovact).
Nebo mél alespoii UI balik Rozparovaci. To mél byt (pozdé€ji ze hry odstranény) rodinny gang. Méli asi
obyvat oblast, v niz zila i Para¢i matka, jak naznacuje kino-plakat “Ripper” na budové s hnizdem paraca.
Podle starych dialogti byla jejich skrys nacpana pastmi a minami. Rozparovaci byli na valecné stezce s
gangem Blades. V jednom ze starych dialogl se Nicole zminuje, Zze Morfeus byl ¢lenem Rippert.
Nedokazu ji pfimét fici to ve hie, takze jestli se nékomu povede odhalit tu pravou dialogovou stezku, at’ mi
da védét a Cest a slava za tento hrdinsky skutek bude vase.
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Langy

Planuje$ néjaké piesné statistiky toho, kolik lidi Zilo pied valkou a kolik jich zafvalo, kolik se jich
zménilo v ghouly, kolik bylo Masterem ponoi‘eno do mutagennich kadi a stali se z nich super mutanti
atd... ?

Ne.

Ausir

Zahrnes do nékterého z priStich updati Bible nebo dokonce FO3 zminku o hie Wasteland? Néco
jako stary klaster na misté baze Cochise nebo Las Vegas znicené ve valce?

I kdyz Fallout ¢erpa z Wastelandu, jde o dvé odli$na univerza, takze zde budou vzdy néjaké odlisnosti.

bloodbathmaster2

Vysvétli§ néjak zminku o Umélé Inteligenci z Falloutu 2? Bylo tam Feceno, Ze se Ul zacala nudit a tak
zacala valku.

Pokusim se Ul typu pocitaci ACE, Zax a Skynet vénovat v pfistich updatech. To co fika o valce vyvolané
UI Skynet (Skynet je jen jeho ptezdivka) patrn€ neni pravda. Mé osobné se koncept Ul ve Falloutu nelibi —
je to moc ve stylu 90. let.

Ausir

Rekne$ nam néco o Svatém ruénim granatu?

Hozeni stoji 4 Akéni Body a zbytek statistik mas na obrazku —
schovejte si ho pro Horrigana. Kvili bugu jste se k tomuhle
mazlikovi nemohli dostat ve hie, to se ale ted” diky patchi
Maxima Sorokina zménilo. Patch najdete tfeba tady:

http://www.nma-fallout.com/binaries/fallout2.shtml nebo u
nas v sekci downloadu FO2.

Totol By 2158

Suicidal Bob

Ve Strategické piirucce pro FO2 jsem Cetl, Ze vyvojaisky tym pivodné pocital s iplné jinym
pribéhem pro hru. V tom pivodnim $lo o inteligentni po¢ita¢ Fidici mésto androidii a hlavni postava
se méla vypravit do vesmiru. V dal§im pribéhu zase Master vytvaiel mutanty, aby z nich nadélal
otroky. Zajimalo by mé, jestli se tohle vSechno mélo v déjové linii Falloutu stat a ”jen o tom nevime”
nebo to bylo vyskrtnuto a nic z toho se nestalo?

Vyskrtli jsme to a nic z toho se v univerzu Falloutu nestalo. Byly to napady ptivodniho vyvojaiského tymu,
ktery pozd¢ji nahradil tym Tima, Jasona a Leonarda (pozn. piekl: A diky bohu, protoze za tyhle kecy by
mely byt ptivodnimu tymu urvany ko... a narvany do pr... az by jim nakonec vylezly dr... a uSima). Nenasel
jsem k tomu zaddnou dokumentaci, ale snad se mi to do piisté povede a otisknu to.

Daniel Horn
Tadydle to je ta Fallout Bible... Ze?
Jo.

TakzZe otazka: Jak stary byl Myron a jak dlouho uz existuje Jet? ProtoZe Myron vypada jako
teenager, nejvys Cersty dvacatnik. KaZdopadné, jestli je tak mlady, Jet by podle mé jesté nemél byt
vyvinut.

Pani Bishopova se stala na Jetu zavisla diky Bishopovi (jesté pired jejich svatbou) a kviili tomu ji taky
vySoupli z Vault City. Jejich dcera, Angela Bishopova, je stara taky kolem ¢erstvé dvacitky. TakzZe,
jak predpokladiam, méla pi Bishopova Angelu po svatbé s Bishopem, takZe aZ poté, co se stala zavisla
na Jetu. Jet by tedy mél byt aspoii stejné stary, jako Angela a Myron by pak mél byt starsi nez Jet -
asporii 0 10-15 let, ne? No ale nevypada tak. TakZe otazka zni — vymyslel Myron opravdu Jet nebo se
tim jen vytahuje?
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Mas pravdu — je to chyba. Myron ma mit tak 17-20, ale kdyz vezmes v potaz Bishopovi, opravdu to nesedi.
Vymyslel Jet pomérné nedavno (pied par lety), tak aby méli Mordinové ¢as dostat se s jeho pomoci k moci.
Myron opravdu vymysel Jet. Je vazné, Vazné chytry a vazné, Vazne otravny.

Takze ignoruj Bishopovi a to, jak zamichali kartami a casovou posloupnosti — stejn€ brali moc Jetu...

Dan Spitzley

V Zadném z Falloutt nejsou prestupné roky, Ze? Aspon tedy tnor 29. neni v Pipboyi. Co kdyZ je cela
populace FO 29. uspdna a probere se aZ 1. bfezna. MoZna taky chyba v PipBoyi zapficinila, Ze
vSichni na prestupné roky zapoméli a za chvili bude brzy odpoledne tma a snézit za¢ne uz v srpnu.
Jen pfipominka — neberu v potaz Silené blaboly pfepracovanych programatorti na pokraji nervového
zhrouceni.

Oprava BO

Podle vyvojaita FOI jsou v BO tyto posty: Pisafi, Rytifi a Paladinové.

Rytifi a Pisafi maji nasledujici hodnosti: Novic (Initiate), Senior Novic, Pokrocily (Appreciate), Tovarys
(Journeyman), Senior a Vedouci Rytii/Pisat (Head).

A. Paladinové jsou déleni na Junior Paladiny, Paladiny, Senior Paladiny a Vedouci Paladiny.

Sean Meskill

V minulém updatu Bible jsi Fikal, Ze si nejsi jisty, zda laser miiZe ¢ist pasky. No — miZe. V roce 1969
vyvinula RCA prototyp nazvany Holotape (holopaska) pro video playback, ktery laserem cetl
hologramova data z plastovych paskii. Fungovalo to — vice k tomu najdete tady:
http://www.cedmagic.com/history/holotape.html

TIAN A jeho pistole

Neékolik lidi se mé po poslednim updatu ptalo, co za zbran mél hraci darovat stary Ian ve svém dialogu ve
Vault City. Pravda je, ze to nevim. Feargus to vi, ale po nasi posledni milenecké hadce se mnou odmita
promluvit...

Ausir po mé chtél, abych kapku propagoval jeho ruskou stranku o Falloutu (no, ona je polska, ale
prosté jsem nemohl odolat).
Takze, tady to je: www.fallout.scifi.pl

DJ Slamak si zahrava se silami, které nedokaZze zvladnout (a petruschka mi poslal stejnou otazku):
Ahoj, Chrisi. Hral jsem si kapku s master.dat a naSel jsem... néco. Mzes se na to mrknout?
cccheat.msg

{100} {} {Vidis pana Podfukare.}

{101} {} {Jo, porad jest¢ vypada jako podfukat.}

{200} {} {Nazdarek, ja jsem pan Podfukaf. Jak ti mizu pomoct?}

{201} {} {Uneses mtj kmen?}

{202} {} {Nasadi§ m¢ na kol v Shi?}

{203} {} {Nasadi$ m¢ na ukol v Elronu?}

{204} {} {Nasadi$ m¢ na ukol v Bratrstvu Oceli?}

{205} {} {Udg¢le;j to tak, jako Ze uz jsem byl ve vojenské zakladné.}

{206} {} {Unesl jsem tvij kmen.}

{207} {} {Nasadil jsem té na ukol v Shi.}

{208} {} {Nasadil jsem t& na ukol v Elronu.}

{209} {} {Nasadil jsem té na ukol v Bratrstvu Oceli.}

{210} {} {Ted uz jsi byl na té vojenské zakladn¢.}

{211} {} {Diky, pane Podfukafi.}

A podobny rozhovor z Vault City: vechet.msg

{100} {} {Vidi§ Cheta, séfa nedovolenych akci.}

{101} {} {Vidis chytfe vypadajiciho muze oble¢eného v kombinéze Vaultu 13.}

{102} {} {Vidis Cheta, $éfa nedovolenych akci.}

{103} {} {Vidis chytfe vypadajiciho muze oblecen¢ho v kombinéze Vaultu 13.}

{104} {} {Vitam T¢&. Jsem $éf nedovolenych akci... ale muze$ mi fikat Chet. Co bys rad?}
{105} {} {Jesté néco jiného?}
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{106} {} {Ukon¢i hru, Chete. Se v§im jsem jiz hotov.}

{107} {} {Udélej ze mne kapitana strazi. Hned.}

{108} {} {Jestli T¢ mohu poprosit, tak ze mne ud¢€lej rovnocenného obc¢ana.}

{109} {} {Ud¢lej ze mne falesné¢ho obcana a dej mi doklady.}

{110} {} {Ud¢lej ze mne vyhosténého obcana.}

{111} {} {Pozmén mou reputaci.}

{112} {} {(Nefunguje) Potfebuju kamose do party.}

{113} {} {Nic.}

{114} {} {Heee?}

{115} {} {Chci byt otrokar.}

{116} {} {Zabijak déti taky neni Spatny.(Zvlast po jejich celodennim hlidani).}

{117}{} {Celkem nic... jenom mi sniz karmu o 100.}

{118} {} {Nevadi...Chci néco jiného}

{119} {} {Nic.}

{120} {} {Kdo?}

{121} {} {Marcus.}

{122} {} {Lenny.}

{123} {}{Vic.}

{124} {} {Myron.}

{125} {} {Nikdo. Potiebuji jich vic.}

{126} {} {Nevadi... m¢&j se..}

To byly dvé cheatovaci postavy, které jsme naskriptovali do hry, abychom s jejich pomoci mohli testovat
reakce lidi v danych lokacich — nikdy neméli byt ve findlni hie. Vzpominam si, Ze jsem psal Cheta a byl
opravdu velice uziteény. Pov§imnéte si zru¢nosti a imaginace vlozené do kazdé z Chetovych vét, takze jeho
s laskou vytvofena postava ve hie zafi jako diamant, a zaroven poskytuje mnoho dulezitych informaci a
sluzeb dulezitych pro designérské testy. Je to opravdu piimo umélecky kus.

Nevim, jestli je stale ve hie. Jestli ano, doporucuji pied jeho pouzitim velikou opatrnost. Mnoho questt
mize byt pouzitim jeho sluzeb znehodnoceno a uvrzeno ve zmatek.

Ausir/Pawel

Vidél jsi tyhle http://fallout.scifi.pl/index.php?id=falloutboy.gal&img=artg obrazky? Jsou v souborech
dema FO1, ale nebyly nikdy pouzity. Podle Tima Caina ma jit o Vyhody/Nevyhody z pravidel
GURPS z dob, kdy byl Fallout jesté navrhovan jako GURPS hra.

Jo, ty jsou srandovni. Mrknéte se na to lidi. Zhlédnéte Barvoslepost, Obezitu a Nechutné zlozvyky v celé
jejich slaveé! Jako bonus vyhlasuju soutéz o to, kdo uhodne, které 3 z téchto zlozvyku a postizeni ma i Tim
Cain. Pro body navic miizete hadat i postizeni Joshe Sawyera.

Neil

Jak to, Ze nikde nejsou k vidéni Zadné mutantky? Nikdy jsem neslySel o mutanti nebo ghouli Zené.
Byly snad zmutovany tak oSklivé, Ze nejdou rozeznat od muzu?

Pravda — mutanti a ghouli samice vypadaji téméf stejné jako samci. Ve skute€nosti ani Vree nebyla po
pitvé supermutanta ve FO1 schopna fict, jakého je ta potvora pohlavi. Ackoli v tomhle pfipadé to taky
mohlo byt tim, Ze poustni kojoti ukousli nasemu pfiteli supermutantovi lulanka.

Set/Seth

Je mozZné, Ze je Vault Dweller po¥ad jesté naZivu? Rikal jsi, Ze opustil Arroyo, ale nikdy jsi vyslovné
neprirozené dlouho). NemiiZes popfit, Ze VD byl vystaven mutagennim ucinkim FEV pfri likvidaci
Masterovych zakladen. TakZe je to moZné, nebo jsem to piehnal se sirupem proti kasli a melu z
cesty?

Je to dost malo pravdépodobné, ale také ne vyloucené. Nikdo nevi, co pfesné se s nim stalo. Ale myslim, Ze
uz si odhrdinil sviij dily a méli bychom jej nechat na pokoji.

Cameron
a) Odkud mas informaci, Ze pivodni vale¢nici BO pochazeji z Vojenské Baze?
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Je to na holopasku, ktery dostanes bud’ od Bratrstva nebo ve Vojenské Bazi (ted’ nevim — jde o Denik
Kapitana Maxsona). Popisuje se tam, co se stalo, kdyZz se kpt. Maxson rozhodl opustit bazi v Maripose.

b) Byla hlavni baze BO pivodné néjaky druh vojenského bunkru? Jen mi prijde zatéZko uvérit, Ze
by to vybudovali sami.

Byl to vladni/bezpecnostni bunkr jménem Lost Hills.

¢) MiZe$ mi Fict néco bliZ§iho o Bratrstvu Oceli béhem déje FO2? Vidycky jsem si predstavoval, Ze
za tu dobu se jejich baze rozrostla z podzemniho krytu i na povrch a zalozili také néjaka stanovisté v
NCR.

No, trefils hiebik na hlavicku. Hlavni sily BO jsou stale soustiedéné kolem bunkru v Lost Hills, ale zalozili
i n¢jaka stanoviste a dalsi bunkry a baze po celé pusting.

d) Obsadilo BO Navarro po zni¢eni ropného tankeru Enklavy?

Ne, nikdo nevi, co pfesné se stalo s Navarrem po zni¢eni Enklavy. Je nepravdépodobné, Ze by je obsadilo
BO, protoze v dob¢ déni FO2 nemélo na severu, kde bylo Navarro, soustiedéno zadné silné vojsko. Urcité
by je radi obsadili, ale rozhodné by to neprobéhlo bez potizi.

e) Systém vojska Fo:T by asi nefungoval. Novi rekruti pochazeji z vesnic, ale vesnice nenavidi
Bratrstvo. Kdyby se néjaka vesni¢ka rozhodla od Bratrstva odloucit, to by se snaZilo zakro¢it, ale
jeho vojaci by se nejspi§ vzboufili. Netrvalo by dlouho, a méli bychom tu ob¢anskou valku.

No, podle me by to fungovalo. Kazdopadné mé znalosti Fo:T jsou spise Gtrzkovité, takze tvou otazku
postoupim dale.

Néco dalsiho k BO: Maxsontiv dialog z F1, kde se uvadi posloupnost ¢leni BO:

”Rytifi vyrabéji zbrané. Je-li Rytif dostatecné zdatny, miZze se stat Paladinem a pozdgji 1 Star§im. Zrovna
ted’ je hlavou Rytifstva Rhombus.”

”Paladinové jsou zodpovédni za vSechny bezpeénostni operace a ¢innost BO venku. Vzpominam si, jak
jsem jezdil na obchodni vypravy do Hubu a podnikal prizkumné vypravy pro Starsi. Ach, to byly ¢asy.”
Vreein holodisk tomu ale odporuje — zjevné to byla patrola Rytifti, kdo naSel mrtvolu supermutanta. Snad
byli na néjaké Rytiiské tréninkové misi.

KAGA

Pawel Dembowski/Ausir by rad védél, kdo mél byt Kaga, o némzZ je zminka v seznamech nahodnych
setkani F2 (a petruschka mél zase tu samou otazku, coZ uzZ zacina byt podezi‘elé — nechte toho kluci!)
V zéasadé mél byt Kaga rivalem Vyvoleného a méli jste ho potkavat v prubéhu celé hry. Nasel jsem o ném
tohle:

Kaga

Kaga je bandita zacate¢nik. Hra¢ na néj bude narazet v prub&hu celé hry v riznych situacich, kdy bude
Kaga doprovazet rizné typy zlod&jskych tlup.

Kaga ma nadprimeérny pocet Akénich Bodi. Hra¢ by jej nemél byt schopen hned zabit. V prvnich 4
setkanich Kaga snadno utece.

Kaga je progresivni postava a bude se tedy vyvijet spolu s hraovym postupem.

Jestlize Kaga utece hraci v — feknéme — 3. setkani, nebude jej jiz mozné najit v pfedchozich lokacich.
Setkani 1.

Nazev setkani: Outcasts (Vyvrhelové)

Typ téla: Muzsky domorodec

Inventar: 5 Ostépia (v batohu 1 Super Stimpak, $1000)

HB: 100

Kaga utece, jakmile jej jednou zasadhnete. Ma 12 AB.

Priimérna schopnost hazeni - Zasahne v 70%

Popis

{100} {} {Vidi$ polonahého muze.}

{101} {} {Vidis Kagu.}

{103} {} {Ma na sob¢ kalhoty a vypada jako by pochdzel z n¢jakého kmene.}

Utok

{104} {} {Ja jsem m¢l byt tim Vyvolenym!}

{105} {} {Jak se mohl Arroyo opovazit vyhnat mé z kmene.}

{106} {} {Vykonam svou pomstu na tob¢!}

{107} {} {Kaga t& posle na onen svét.}

Utk
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{108} {} {Jeste se uvidime!}

{109} {} {Jeste nikdy jsem nebyl zbit!}

{110} {} {Obétuji se, abych t¢ znicil.}

Setkani 2.

Nazev setkani: Banditi

Typ téla: Muz v koZené zbroji

Inventar: 14mm pistole, naboje, (v batohu uto¢na puska bez naboji, $250)
HB 200

Kaga utece, jakmile utrzi zranéni za 75 bodu. Ma 12 HB.

Nizka schopnost stiileni — mine v 90%

Popis

{100} {} {Vidi$ muze v kozené zbroji.}

{101} {} {Vidis Kagu.}

{102} {} {Ma na sob¢ koZenou zbroj a ma protivny zlozvyk mluvit o sob¢ v tieti osobé€. }
Utok

{103} {} {To bude naposled, kdy t&é Kaga potkava.}

{104} {} {Az t¢ Kaga zabije, spali Arroyo na prach.}

{105} {} {Pociti§ Kagtiv hnév!}

{106} {} {Jsem velky Kaga!}

{107} {} {Pfed Kagou se musi vSichni tfést.}

{108} {} {Kaga si z tvé hlavy udéla trofej.}

{109} {}{Vzdej se a tvoje smrt bude rychla.}

Utk

{110} {}{Kaga se vrati!}

{111} {} {Nemuzes zabit velkého Kagu!}

{112} {} {Mas stésti, ze ma Kaga néco jiného na praci.}

{113} {}{Kaga se s tebou jest¢ setka.}

Setkani 3.

Nazev setkani: Najezdnici

Typ téla: MuzZ v kovovém brnéni

Inventa¥: Utoéna puska, naboje (v batohu mini-gun bez naboji a $500)
HB 250

Kaga utede, jakmile utrzi zranéni za 100 HB. M4 12 AB.

Nizka schopnost malé zbrané — mine v 80%

Popis

{100} {} {Vidi§ muze v plechové zbroji.}

{101} {} {Vidis Kagu.}

{102} {} {Jo, je to Kaga, ne-az-tak-velky. Ma plechovou zbroj a chce t€ zabit.}
Utok

{103}{}{Zase ty!}

{104} {} {Uz mé ta stala setkani zacinaji unavovat.}

{105}{} {Vyvoleny - hmm!}

{106} {} {Pojd'me to skoncovat.}

{107} {} {Bude t& mrzet, ze jsi kdy slysel jméno Kaga!}

{108} {} {M¢ dovednosti doznaly velkého zlepseni od té doby, co jsme se naposled setkali. }
Utek

{109} {} {Stava se z toho zlozvyk.}

{110} {} {Kaga musi jesté trochu trénovat.}

{111} {} {Kaga se vrati.}

Setkani 4.

Nazev oblasti: NCR

Nazev setkani: Marodéri (zaskodnici)

Typ téla: MuZ v bojovém brnéni

Inventar: Mini gun, naboje (v batohu Laserova puska bez naboji a $1000)
HB 300
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Kaga utede, jakmile utrzi zranéni za 100 HB. M4 12 AB.
Schopnost velké zbrané — mine v 65%

Popis

{100} {} {Vidi§ muze v bojové zbroji.}

{101} {} {Vidis Kagu v bojové zbroji.}

{102} {} {Ma bojovou zbroj a zda se, Ze ma i docela slusné zbran¢.}
Utok

{103} {} {Tentokrat jsem na tebe pfipraven.}

{104} {} {Vyvoleny se nikdy do Arroya nevrati!}

{105} {} {Kaga t€ rozdrti!}

{106} {} {Kaga se nikoho neboji! }

{107} {} {Stij klidng, at’ mtize Kaga pofadné zamifit. }

Uték

{108} {} {Jeste se uvidime!}

{109} {} {Nevidi§ Kagu naposled.}

{110} {} {Kaga nutné potiebuje trénovat.}

Setkani S.

Nazev oblasti: Fran

Nazev setkani: Mercenaries (Zoldaci)

Typ téla: MuZ v energozbroji MKII

Inventar: Laserovy Mini gun, 3 plasma granaty, 5 stimpakii, energo baterie (v batohu Pulsni puska a
$5000)

HP 350

Kaga bude bojovat aZ do konce. M4 12 AB

Energo zbrané — mine v 50%

Popis

{100} {} {Vidi§ muze v MKII tézké zbroji. Nevypada pratelsky.}
{101} {} {Vidi§ Kagu v MKII t¢zké zbroji. }

{102} {} {Obrovsky kus Zeleza s rukama a zbran¢mi. }

Utok

{103}{} {Uz jsem z toho pronasledovani unaveny. Skon¢eme to.}
{104} {} {To je naposled, kdy potkavas Kagu.}

{105} {} {Kagovi se nemuzes rovnat.}

{106} {} {Tesim se jak t€ poSlu na onen svét.}

{107} {} {Byl jsi dobrym soupetfem.}

{108} {} {V této casti pustiny neni potieba dobraka, jako jsi ty.}
{109} {} {Az t& zabiju, budu nejobavanéjsim clovékem v této casti pustiny.}
{110} {} {T¢8im se domt do Arroya -- abych ho vypalil.}

{111} {}{Kaga se proslavi tim, ze t¢ zabije.}

Utek

Kaga tentokrat neutece.

Hracovy kecy — budou se vznaset nad vasi hlavou:

1 — Zadny text

2 — Ah, to je zase ten typek Kaga.

3 — Tak se opét potkavame, Kago.

4 — B&éZ uz nékam, Kago!

5 — Kagoo000000!

Takze je to asi také piislusnik kmene Arroyo a ma hraci za zI¢é, Ze byl na zachranou vypravu vyslan on a ne
Kaga.

Andrej

Rok 2077 je pomérné vzdalena budoucnost — je mozné, Ze v té dobé méli lidé néjaky vesmirny
program - mési¢ni zakladny apod.?

Ano, je to mozné. Sputnik a podobné vymozenosti maji Gizky vztah k 50. 1étim a vzajemné soutézivosti
velmoci v té dobg, stejné jako studena valka.
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Ve Fo:T pracovali nékteri supermutanti na i'eSeni svého problému s neplodnosti. Maji néjakou Sanci
na uspéch?
Jak jsem tikal, nevim toho moc o Fo:T. Podle mé je ale stylovéjsi, kdyz mutanti ziji jen jednu generaci.

Nicky

1. Jak stary je Harold? Ve F1 Fika, Ze uz byl na svété, kdyZ bomby dopadly. Tipl bych si, Ze mu bylo
tak 35. F2 se odehrava v roce 2241 a bomby spadly roku 2077. V tom pripadé by mél 164 let —
pocitam spravné?

Nikdo nevi, jak je Harold stary — ani Harold sam.

2. Ve FO1 je v Masterové vaultu chlapek (jeden z parapsychologicky nadanych Masterovych
poskokii) jménem Moore, co je popsany jako zanedbané vyhliZejici chlapek”. Ve FO2 je zase
Thomas Moore, co je taky popsany jako ”zanedbany”. Nahoda?

Nahoda. Oba byli asi navrzeni podle znamého Intarplayackého ”zanedbaného” umélce Chada Moora, co se
porad snazi byt stejny frajer jako ja, ale selhava, protoze je prosté piili§ “zanedbany”.

3. Je ta véc v iivodnim filmu F2 vedle Starsi velky tam-tam (bong)?

Ano. Diky sméfujte na naseho umelce Scotta Rodenheizera.

4.V Gecku muZete poZadat Wooze, aby vam vykladal historku. Za¢ne mlit o néjaké hlavé, co
poletuje v pekle a mysli si, Ze je to vtipné. Jde snad o néjaky vniti'ni vtipek vas vyvojara?

Méli jsme ve vyvoji hru, v niz byla praveé poletujici hlava. Myslim, Ze se to mélo jmenovat ”Ut’ata hlava”.
Kazdopadné to nebylo dokonceno. Kdyz se objevil Torment a byla v ném také poletujici lebka Morta,
Wooz vyhrozoval, Ze mé zazaluje o miliony dolarti za autorska prava.

5. Slysel jsem nékde, Ze muZes§ v Toxickych jeskynich pFijit k Sestému prstu na noze. Je to pravda?
Musis se hodné prochazet v téch toxickych srackach bez gumaku a za néjaky Cas ti vyrasi 6. palecek. Ten ti
pak mohou amputovat ve VC.

6. Kde je ¢asopsi Ko¢ici pracka ¢islo 5?

Tenhle vytisk ti da Miss Kitty v New Renu, kdyz ji pfineses 10 ¢isel Kocic¢i pracky. Da ti jej pak za
odmeénu (po piecteni zvysuje schopnost Energetické zbrang).

7. Ve strategické prirucce k F2 je zminka o velikono¢nim vajicku. Kde k nému prijdu?

Najdes jej ve sklepé¢ New Renského obchodu se zbranémi, za jednou z hromad s harampadim.

Alex Lim/Alexsi the 13th

Pro¢ nejdou ohnivi geckoni stahnout z kiize?

Podle jednoho z hlavnich kapti F2 Matta Nortona to byl bug. Nic jiného.

Redd

Nejdiiv reklama na patrné nejvétsi navod na Fallout 2, co je kde k vidéni:
http://user.tninet.se/~jyg699a/fallout2.html

Néco k NPCickam z party.txt, o nichZ byla Fe¢ minule:

- Auto (Car): Auto je ve skutecnosti brano jako NPC, co vas nasleduje.

- Maria je Miria. Nevim, jestli je to preklep nebo jeji pFedchozi jméno — prosté je to tak napsano.

- Doc: NetuSim. Mam ale takové podezieni, Ze je to doktor z V15. Poté, co vycisti§ V15, ziistane tam
tak opustény!

- *update* KdyZ se podivame na PID (16777378) a odefteme 16777216 (0x100 0000), vyjde nam 162.
A kdyZ zkontrolujeme 162 v pro_critters.msg, najdeme pod timto ¢islem Doktora Jonese! Sem fakt
dobrej! Podobnym stylem jdou najit i ostatni NPC, takZe je to vyzkouSené. Vyzkousel jsem na to i
Mapper Teamu X a taky to odpovidalo.

- Kui‘e (Chicken): To je velikonéni vaji¢ko (easter egg)... Piivodné jsem myslel, Ze jde o tu ”slepici” v
Modocu.

Mozna to je tak — poptdm se Jasona Suinna.

- Karl: To je oZrala Karl v Denu z Modocu. Piivodné jsi ho asi mél doprovodit domi. To samé jsi mél
udélat i s Jonnym, protoZe ten ma v seznamu NPCicek taky zaznam.

A jesté k palci — ten nezpiisobuje otravu, ale sniZi nepriteli maximalni pocet HB. Jen pro poradek.

A vlajka emeriky z Falloutu ma 11 a ne 13 hvézd, jak jsi tvrdil ty.

Pravda Redde — asi mejlnu tvému $éfovi, Ze mas moc malo prace a hodné casu a mél by ti nalozit vice
ukolt.
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OTAZKY Z BIBLICKEHO CHATU

1. Phrozer - Bude Bible aktualizovana kazdy mésic nebo jen jak bude§ mit naladu?

Chris — Snazim se aktualizovat dvakrat mési¢né s malymi dodatky v meziCase, ale nevim, jak
dlouho to budu zvladat. Jestli bude jesté vice prace na IWD2, budu mit asi né¢jaka zpozdéni. Ale
ted’ planuju dé€lat updaty co 14 dni s otazkama navic v sekci Ask Avellone na V13.

2. LasTofThE — Pro¢ ma Goris jinou barvu kiize?

Chris — nevim. Poptdm se Johna Deilyeho — jednoho z naSich designérii. On navrhoval Gorise.
FEV zpsobuje rizné mutace, tak mozna Goris prosté zmutoval jinym zptisobem. Jeho pigmentaci
mohly taky zménit experimenty Enklavy. No zkusim to zjistit a dam védét.

3. ausir — Pro¢ podle tebe neni Harold pravy ghoul?

Chris — Harold je mutant ale ne ghoul. No ale vypada jako ghoul. A pro¢ to tvrdim? Myslim, Ze by
to Harolda shodilo, kdybych z n¢&j udélal obycejného ghoula. Znicilo by to tajemstvi jeho pivodu.
On ptece nevznikl a nzmutoval stejnym zptisobem jako lidi v Nekropolis. Byl vystaven styku s
FEV mnohem pozdé¢ji a za jinych podminek nez oni. TakZe proto. I kdyZz se to mlze zdat trochu
zmatene.

4. LasTofThE — Melchiorovi mazlicci byli vymachani ve FEV? Myslim proto, Ze jsou tak
odolni.

Chris — Nevim. Zeptam se na to Jasona Suinna. Myslim, ze byli nakazeni FEV, ale pravy divod
proc byli tak tuzi asi je, ze jsme potfebovali v oblasti Vojenské Baze pofadnou zatézkavaci
zkousku pro hrace.

5. yPArAH - Ve Vault City jsou na vrcholu Vaultu dva znaky Enklavy. Byl V8 ¢asti
infrastruituy Enklavy a jestli ano, pro¢ dopadl jinak, neZ zbytek Enklavy?

Chris — No to jsi mé zaskocil. Nikdy jsem si toho nev§iml. Nevim o zZadnych vazbach V8 na
Enklavu, snad az na to, Ze monitorovali jejich systémy. A mozna to byli oni, kdo ve V8 vymazali
zaznamy o V13. Kazdopadné ale s nimi neméla Enklava oficialni styky, uz proto, ze je povazovali
za zmutované a tudiz nevhodné jako testovaci subjekty.

6. yPArAH - Goris tvrdi, Ze je ve V13 relativné novy (asi 2 mésice), kdyZ mluvi s Vyvolenym.
To asi znamena, Ze neni z Grutnarovy smecky. Jestli je to tak, jak to Ze je inteligentni, jako
zmutovani paraci Enklavy?

Chris — Nevim. Moje znalosti véci kolem V13 jsou trosku utrzkovité. zeptam se na to Johna
Deilyeho a uvetejnim to v Bibli.

7. yPArAH - Jaky je asi pocet lidi, gholi apod. v dobé, kdy se odehrava F2?

Chris — No tak se nam to mlize zménit v sérii *ja nevim” odpovédi — varuju t€. Mohl bych dat
odhad do Bible, ale skoro se toho bojim — nechce se mi to ur¢ovat napevno. 700.000 obyvatel
NCR je ale ptehnané — je to jen propaganda.

8. yPArAH - Sle¢na Kitty se zmifiuje o nékom jménem Kestler (nebo tak), kdo mél byt z herni
branZe, rad mluvil se svymi spolupracovniky a vydélaval 65 babek mési¢né. Kdo to byl?
Chris — To byl Nick Kesting. Programator F1 i 2 — fajn chlapik, ze kterého jsme si nemilosrdné
utahovali. Ted’ déla v Shiny na hfe Matrix. Je to jen jedna z 5 miliard narazek na nase vyvojare v
obou hrach. Pied par dny jsem od néj zrovna dostal mail — dafi se mu dobfe.

9. ausir — Bude v Bibli aspoti ziakladni info o FoT — jako Vault 0 nebo odtrZena sekce
Bratrstva?

Chris — Jo ale budu se o tom muset poradit s lidma, co na tom d¢lali. Sdm o FoT moc nevim.
Takze odpoveéd’ je ano, ale nevim kdy a mozna to bude az dodate¢né — to zalezi na tom, jak rychle
to vSechno stihnu.

10. yPArAH - Jestli neexistuje Zadny primysl, odkud se porad berou ty kvanta Nuka Coly? Je
ji trochu moc na pouhé povale¢né pozistatky.

Chris — no to samé bys mohla ¥ict o Stimpacich. Cert vi, odkud se porad bere takové mnozstvi
predvalecného zbozi. Jisté je, ze zadni producenti Nuka Coly po valce neziistali — prosté se ji tam
spousta povaluje a je pofad jesté v zaruce.

11. VaultSoldier — Kam zmizeli vSichni obyvatelé armadniho skaldis$té Sierra? Co maji
znamenat ty rozbité dverfe a mrtvola na tietim podlazi?
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16.
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19.

20.

21.

22.

23.

Chris — Nevim. Poptam se Jasona Suinna (designér Modocu, Sierry, Vojenské Baze a ndhodnych
setkani) a Soupnu odpovéd’ do Bible.

jvn3t — Jestli FEV dokaZe uspiSit evoluci, jaky latinsky nazev by pak mély jeji vyplody?
(myslim jako Homo Sapiens, Erectus etc.)

Chris — No tak ted’ se dostdvame k lehkym otdzkdm. Nech mé¢ zamumlat néjaké to hmmmmm a
ehmmmm a fict - Nemam tuseni. Ale mizu se na to podivat a dat ti pseudovédeckou odpoveéd’ v
dalsim updatu Bible. Abych to fekl jasné — Nevim o falloutu tiplné vSechno, ale pokusim se vam
dat na vSe co mozna jasnou odpovéd.

YPArAH — Brahmina neni tiplné krava. Produkuje néjaké tekuté pozZivatiny? Je to porad
staré dobré mléko? Jestli ne — jak se tomu Fika?

Chris — Dava mliko a jeji ktize je dobra na délani kozenych brnéni, stanti a podlozek na spani a z
jejich slach se daji délat tétivy a provazy. Mléku se porad fika mléko, ale neni Gplné stejné, kdyz
vezmeme v Uvahu vSechny ty nové viry a bakterie, co v tom plavou — nejsou zrovna smrtelné, ale
davaji mléku trochu jiné vlastnosti. A taky se brahminy samoziejmé daji jist — ty mrchy jsou sakra
dobré... MMMMMM-MMMM

yPArAH — Wanamingové jsou geneticky upraveni, floatefi a kentaufi byli vystaveni FEV.
OtazKka je, ¢im byli predtim?

Chris — Kentaufi jsou mi$-mas ¢lovéka a psa, co byl prosté vhozen do Nadrzi s FEV (kdyzZ se
podivas na zaméfovaci obrazek Kentaurt, uvidis lidskou i psi hlavu). Co se tyce floatert nemam
zatim zdani. Z t€ch mrch mam v kalhotach. Wannamingové jsou asi taky produktem experimentQ
s FEV. Nemam zdani co byli pfedtim, ale nejsou to pravi Vetrelci.

Saint_Proverbius: Podle Chrise Taylora jsou riizné potvory jako floateri a Kentauri vysledkem
snahy Mastera vytvorit dokonalého cloveka — jesté lepsiho nez super mutanti. Podobnych
nezdarenych experiemntii je asi vic.

LasTofThE — Co ma znamenat ten otisk Godzili tlapy ve F1?

Chris — Asi to byl jen Timuv forek. A fungoval :) Muzu se ale jeste poptat.

Phrozer — Jaka je obvykla teplota v pustiné?

Chris — To zélezi na tom, kde jsi. Na kamenitych planich je to mezi 40-50 stupni (pozn. prekl: asi
fahrenheita...doufam) v noci a 80 — 90 v 1ét¢. Ale mnoho vegetace po valce vyhynulo a objevily
se taky klimatické zvlaStnosti. Mnoho travnatych plani uschlo a oblast Kalifornie je celkem v
prdeli.

VaultSoldier — Bylo ve F2 nékdy zodpovézeno, kam vlastné odeSel Vault Dweller?

Chris — Ne. Proc to prozrazovat? Myslim, Ze je lepsi nechat to jako tajemstvi.

Saint_Proverbius — odesel do Disneylandu!

olivier_gruner — Pry probihala na strankach F2 soutéz, jejiz vitéz se mél objevit ve hite. Kde
ho tam hledat?

Chris — nevim. Pokusim se sehnat Dava Hendeeho — ten by to mél védét.

me — V elektrarné v gecku si miiZe§ zmérit zemepisnou Siiku a délku lokace ropné plosiny
Enklavy. Vi§, Ze podle skute¢nych map by byla uprosti‘ed Kalifornie a ne v oceanu?

Chris - Ha ha ha ha. Asi je stary Poseidonnet pocitac stejna Sunka jako zbytek jejich vybaveni.
Gareth — to bude vice otazek v jedné: MuzZeS Fict néjaké podrobnosti o tom, ktera zvirata po
valce vyhynula, zmutovala nebo jsou tplIné jina? Tak v zdsadé — ktera zvirata jsou definitvné
v kopru?

Chris — to by byl dlouhy seznam. prozkoumam to a zkusim s tim pfijit v né¢jakém dal$im updatu
Bible. Myslel jsem ,ze ptaci jsou vyhynuli, ale obéas je ve F2 zaslechnes. Jestli by té zajimal osud
né&jakého konkrétniho zvitete, dejt mi védeét na adresu CAvellone@blackisle.com .

yPArAH — Mimochodem — jak Goris preZil Frankiv najezd na V13?

Chris — Poptam se Johna Deilyeho. Promiii — mé znalosti udéalosti kolem V13 jsou chabé.
yPArAH - Jesté k Wannamigim. Abys mohl provadét genetické manipulace, pofebujes
pivodniho tvora, ze kterého ty geny vezmes. TakZe komu patiilo DNA Wannamingi
predtim?

Chris — Nevim neni k tomu zadnd dokumentace, ale potfadd néco shanim. Jestli najdu — dam védét.
Saboteur_ - Ty vyraZené dvefe ve skladi$ti Sierra jsou vysvétleny ve hi‘e. Je tam holodisk se
zaznamem lékai'ského experimentu s kombinaci psycho/buffout. Testovaci subjekt pry znicil
doktorovu laborator a vyrazil dvefe. V té mistnosti se vali néjaké psycho a buffout, tak bych
fekl, Ze to je odpovéd'.
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24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Chris — Diky. Pravé pro tohle vas kluci miluju. M¢& by trvalo tydny to vypatrat.

Phrozer — Jak dlouho trva vytvoreni mésta ve Falloutu?

Chris — pii vyvoji? Primérmé mésto zabere asi 6 mésict a pak dalsi 3 s opravovanim bugt. I ta
nejmensi mésta jsou pekné narocna. Dialogy zaberou hodné Casu, i kdyz se zdaji jednoduché.
Pises vlastné dialogy pro tfi osoby — primérny chlapek, tupec a inteligent. To samé plati i pro
questy, které se taky daji fesit i zaddvat mnoha zpiisoby. Takze v zdsadé to sezere spoustu Casu ale
vyplati se to v hratelnosti. K vybudovani mésta pottebuju 2-3 umélce, tviirce skriptil, jednoho
designéra (nejméné) a 2-3 lidi co to nakonec celé projdou. A jesté jednoho na mapu.

Albert13 — Jsou floatefi vyvinuti z ¢ervi?

Chris - Nevim. Dam védét jestli néco zjistim. A nevim ani pro¢ se jakoby vznaseji — celkem mé to
deési.

Albert13 — Proc¢ byla ve F1 Ko¢i¢i pracka?

Chris — Ptal jsem se Chrise a fikal, ze to méla byt prosté jedna z téch divnych pfedvalecnych véci,
valejicich se vSude kolem. Néco jako to jidlo do mikrovinky nebo krabice s nudlema — mélo ti to
pfipomenout, ze pred valkou se mély véci jinak.

YPArAH — Jak piesné funguje G.E.C.K.? Jaky ma zdroj energie?

Chris — Asi ma nuklearni pohon a ma v sobé vzorky zarodkl a schémat, které ti mély pomoci
vytvofit vlastni pfisun potravy takiikajic z niceho. Databaze obsahuje vSechny mozné navody
zamétené hlavné na pfeziti a znovuvytvoreni fungujici komunity. Udélam zvlastni kapitolu Bible
zamétenou na G.E.C.K. — bude to urcité zajimavé.

Saint_Proverbius — podle manudlu Falloutu str. 5-34 je pohdnén studenou fiizi.

Gareth — podle reklamy na GECK v manualu obsahuje replikacni jednotku, knihovnu holodiskii a
kapesni baterku.

Chris — mozna byla na nuklearni pohon ta kapesni baterka:)

Vikjunk — Jestli vétSina vegetace vyhynula, znamena to, Ze vyhynuli taky vegetariani?

Chris — fekl bych, ze par jich tam venku jesté bude. Porad tam je mutované ovoce a nebyl bych
prekvapeny, kdyby nekteré kmeny uctivali brahminy a odmitali je jist. Plus — mizes péstovat
houby, coz je dalsi zdroj zivin — aspoi tak to délali v Pohtebisti.

ausir — Zhroutilo se i NATO?

Chris — Jo. Kdyz padla Evropa, skoncilo i NATO — tedy pokud vtibec existovalo.

Migu — Pro¢ neni ve hie vice aut kromé Highwaymana?

Chris — Rekl bych, Ze jich je vic, jen neni zadné v oblasti, ve které se Fallout odehrava. Kdydysme
jich zaradili vic, hraci by je chtéli vyzkousSet a my méli v planu drzet se jen jednoho.

me — Kolik asi supermutantii bylo vytvoi'eno?

Chris — Hodné. Nevim pfesné Cislo a ani bych nerad néco fikal napevno. Aspon prozatim. Hodné
jich stvofil Master a druha generace vznikla po vykopavkach v Maripose. Ob¢ skupiny si jsou
podobné, ale jsou tu i n¢jaké odlisnosti.

me — Jsou néjaké plany na rozsifeni ¢asové osy aZ do padesatych let?

Chris — v soucasnsoti ne. Snad do budoucna.

Albert — jak se kontrolovala ve Vaultech populace?

Chris - Kontrolovana téhotenstvi jako ve V8. Nedovoli ti ot€éhotnét mimo téhotensky cyklus a
pousti ti hodné vzdélavacich filmu o politice porodnosti. Ne kazdému je dovoleno mit déti — nebo
bude mit vazné problémy. Nebo vyzkousite feSeni Jonathana Swifta.

ausir — Byl Zensky hlas Mastera ¢asti Francine?

Chris — taky mé to napadlo, ale nemyslim, protoze Francine byla zabita robotem a byla by mrtva
uz 2-3 tydny pted absorbovanim — takze to musel byt nékdo jiny.

YPARAH - jsou vertibirdy na plynovy nebo flisni pohon?

Chris — nevim. Asi nebyly na plyn, ale musely byt ¢asto tankovany, protoze tidajné nemély velky
dolet od Navarra. Zkontroluju to.

YPARAH — Ma oblibena otazka — zjistil si néco o osudu Ruska?

Chris — Ne. Jen ze pted Velkou Valkou existovalo. Byly tady diplomatické styky mezi nim a U.S.
(jako diikaz poslouzi Natalia z F1). Nikdo o Rusku ale od té doby neslysel. Bylo asi Cinou
zasazeno pekné fest, ale fekl bych, ze by odpovédélo na takovy utok stejné tvrde.

Migu — Byly vertbirdy predvalecné stroje nebo je vymysleli v Navarru?

Chris — Jejich design je predvaleény, pokud vim. Byly konstruovany na dvou zakladnach — na
Ropné plosing (to nebylo ve hie ukazano) a jesté nékde jinde a pak dopravovany podle potieby.
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39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

VaultSoldier — Co se stalo s vertibirdem blizko Klamathu?

Chris - Ztroskotal po poruse internich systému a posadka zahynula (nebyl v ni Sulik). Funk¢ni
zustal jen opravny robot. Mélo to pfedznamenat Enklavu uz brzy ve hte.

Saint_Proverbius — Harlequin by rad védél jak vypadas v minisukni.

Chris — poslu ti fotku

Harlequin — JO!

Phrozer — Jak dlouho trva vytvorit nahodné setkani?

Chris — je to mnohem leh¢i nez tvorba mésta, takze o dost mii. Potfebujes jednoho designéra
(Jason délal vSechna setkani ve F2, kromé téch, ktera si navrhl kazdy designér) a jednoho ¢lovéka
na mapy (to délal taky Jason, ponévadz je to nad¢loveék). A art uz byl predtim vétsinou pouZit v
jinych lokacich, takZe neni tfeba dal$i umélec. Pak jednoho ¢lovéka na skripty — junior
programatora. Pak je tieba vyvazit je, odstupiiovat obtiznost, pridat predméty, mapy atd. Bylo to
celkem tézké. Nemtizu uvetit tomu, Ze to Jasson prezil, ale je to tak. A ani nikoho nezabil pii
tvorbé IWD2, coz je od n¢j fajn.

VaultSoldier — Jak se floateFi a ostatni havét’ dostali na tanker?

Chris — abych byl upfimny, prosté sme je tam Soupli, abychom méli na tankeru n¢jaké tuhé
protivniky. Mozna putovali po zni¢eni Katedraly na sever a hledali si temna utocisté. Jako
Proverbiovy kalhoty naptiklad.

Saint_Proverbius — moje kalhoty jsou prirodni unikat!

Chris — tak mi to aspon fikal Kilian.

yPARAH — Mr. Handy (robot) vypadal, jakoby se vznasel. Co to mélo znamenat?

Chris — Nepouziva antigravitacni pole. Jeho motivatory na $asi produkuji dost energie, aby se
mohl vznaset. Piesny mechanismus neznam, ale budu se tim zabyvat.

YPARAH - K tomu zni¢enému vertibirdu — kam mél namifreno?

Chris — byl na hlidce nebo piepravoval zasoby z Rena (nepravdépodobné ale mozné). A ten
material v barelech v Navarru — to byly asi chemikalie od Salvatori v Renu. Jeste to zkontroluju.
Migu — Na plakatu ma Vault asi deset poschodi, ale pravé Vaulty maji vSechny jen 3?

Chris — to je v podobnych hrach znamy problém. VétSina lokaci ma byt ve skutecnosti vétsich, ale
nemuzeme je ukazat v plné krase. Naptiklad Vaulty maji kapacitu stovek lidi, ale uvidite jich asi
jen 30. NCR ma mit 3000 lidi ale potkas jich 50. Kdyz nejde udélat vSechna setkani zajimava, je
lepsi ani je nezafazovat. Navic tim vznika hrozné swapovani CDécek. Piedstav si mit CD V13,
CD Shady Sands atd.

VaultSoldier — Vznikly Hubologové pired nebo po vilce? A odkud maji ten raketoplan?
Chris — Vznikli pted valkou. Raketoplan byl soucasti vystavy “ vylet do vesmiru — nechces tam
byt taky?”. Ten program rozjela US vyzkumna stiediska letti do vesmiru, ackoli v t€ dob¢ zadny
vyzkum ani lety uz dlouho neprobihaly. Smutné.

Vikjunk — Jestli ma energozbroj jen stoletou Zivotnost, neznamena to, Ze Bratrsvo je pékné v
prdeli?

Chris — Bratrstvo dokaze zbroje dobijet a instalovat nové fusni baterie. Béhem poslednich 100 let
se naucili jak vyrabét, prebudovat a udrzovat své zbroje v chodu. Takze si v nich miZou fincet jak
dlouho budou chtit. Kdyz das dohromady skupinu pisatii a rytitt Bratrstva a poskytnes jim
material, sesroti ti takovou zbroj béhem chvilky.
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